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Introduccidn

Este curso estd en construccion permanente y hace parte de un material pedagdgico para aprender a programar
en HTML y luego en XHTML en 12 sesiones. Cada capitulo de este documento constituye una sesion, y cada
sesion tomaaproximadamente 3 horas, paraaprender 10s conceptos explicados en €l capituloy practicarloscreando
paginas Web con dichos conceptos.

Para el curso para el cua se desarrolla este material, se recomienda el uso del editor Amayal como software
de aprendizaje de HTML y XHTML, y en general para cualquier curso de HTML, ya que es una herramienta
que permite combinar lateoria con la practica de formafécil y esta comprobado que |os estudiantes refuerzan lo
aprendido utilizando esta herramienta de software, sin incurrir en costos por licenciamiento y sin requerir de un
computador con grandes prestaciones para comenzar a crear paginas Web répidamente.

Agradezco aDave Raggett y al W3C (World Wide Web Consortium) paralarealizaci 6n de este documento, yaque
varios de los gjemplos de este documento son adaptados de sus publicaciones en Internet, las cual es se referencian
en labibliografiaal final de este documento.

a mayaes desarrollado sin &nimo de lucro o interés comercial por el W3C (World Wide Web Consortium) y se puede descargar en ladireccion
en Internet http://www.w3.org/Amayal.



http://www.w3.org/
http://www.w3.org/Amaya/

Capitulo 1. Introducciéon a HTML

1.1. (Qué es HTML?

1.2. Historiade HTML




Capitulo 2. Aspectos basicos del
lenguaje

En este capitulo se muestran los elementos basicos del lenguaje, en lo relacionado con la estructura de los docu-
mentos HTML, su sintaxis, y la forma en que podemos comenzar a elementos basicos a un documento HTML
como lo son los €l titulo, los encabezados, parrafos, imagenes, enlaces y listas. Adicionalmente, se revisa como
darle formato simple a texto que se ingresa como parte del documento.

2.1. Estructura global de los documentos HTML

Todo documento en HTML debe componerse de tres partes:

1. Unalinea con informacion de laversion de HTML que utiliza el documento. Corresponde a la definicion del
tipo de documento (DTD).

2. Una seccion de encabezado de forma declarativa, con informacion adicional sobre el documento. Esta seccion
se delimita con € elemento <head>.

3. El cuerpo con el contenido del documento. Este cuerpo se delimita usual mente con el el emento <body>, aunque
también se puede utilizar el elemento <f r aneset >, que veremos mas adelante en el capitulo dedicado amarcos.

Las partes 2 y 3 se encuentran contenidas dentro del elemento principal de todo documento HTML, que es €l
elemento <ht m >. A continuacion se presenta un €jemplo con la estructura global que debe tener cualquier docu-
mento HTML.:

Ejemplo 2.1. Estructura global delosdocumentosHTML

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01//EN'
"http://ww. w3. org/ TR htm 4/strict.dtd">
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>M prinmer docunento HTM.</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<P>Hol a Mundo
</ BODY>
</ HTM_>

Los documentos HTML tienen la facilidad de que sus elementos y atributos pueden ser escritos en maydscula
0 mindscula de forma indistinta, asi como se permite en algunos casos que se deje una etiqueta de un elemento
sin cerrar, como es el caso delalinea con € texto "HolaMundo". Si se observa bien, se abre una etiqueta con €l
elemento <P> (pérrafo), pero no secierra. Un navegador Web puede permitir que esto ocurray e documento puede
ser interpretado y visualizado sin problema. Sin embargo, se recomienda escribir los nombres de los elementos
Unicamente en minUsculay no olvidar cerrar los elementos, es decir, incluir una etiqueta de inicio y una etiqueta
de cierre por cada elemento, parafacilitar lalecturadel documento y encontrar posibles problemas facilmente. De
estaforma, el codigo anterior escrito "correctamente” quedaria de la siguiente manera:

Ejemplo 2.2. Estructura global de los documentos HTML, reescrito segun la
recomendacion

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ htm 4/strict.dtd">
<htm >
<head>
<title>M primer documento HTM.</title>
</ head>
<body>
<p>Hol a Mundo</ p>
</ body>
</htm >




Aspectos béasicos del lenguaje

2.2. Sintaxis basica

HTML es un lenguaje de marcado de documentos para el World Wide Web. Como se habia explicado anterior-
mente, este marcado consiste en estructurar un documento con base en etiquetas con diferentes funciones. Como
se observa en la seccion anterior, las etiquetas pueden ser de inicio o de cierre. Las etiquetas de inicio constan
de nombres de elementos y sus respectivos atributos, envueltos entre los signos < y >. Las etiquetas de cierre
constan de un signo / queindica el cierre, y a continuacion el nombre del elemento que se cierra, envueltos entre
los signos < y >. El texto que se encuentra en medio de las etiquetas de inicio y de cierre es e contenido del
elemento. Se puede observar esta diferenciacion de formagréfica con el ggemplo dela Figura 2.1, “Estructura de
las etiquetas HTML (Fuente: Wikipedia)”.

Figura 2.1. EstructuradelasetiqguetasHTML (Fuente: Wikipedia)

zzzzz
nnnnnnnn

Aparte de la estructura que tienen las etiquetas, pueden existir espacios y retornos de linea entre un elemento
y otro, de forma que de la buena organizacion del documento depende su facil lectura. En e gemplo anterior
para mostrar en pantalla una pagina con el texto "Hola Mundo", se observa que existen elementos contenedores
de otros elementos, como €l caso de los elementos <ht m >, <head> Yy <body>. Si hay elementos al interior de
estos elementos contenedores, lo ideal es declarar estos elementos utilizando una sangria mayor en cada nivel de
profundidad, parapoder ver laorganizacion del documento HTML mésfécilmenteal abrirlo con un editor detexto.

Se pueden incluir comentarios dentro del cadigo HTML, utilizando una sola etiqueta con la siguiente estructura:

Ejemplo 2.3. Comentarioen HTML

<l-- Esto es un conentario -->

Pueden existir una o varias lineas de texto dentro de la etiqueta, pero siempre se debe cerrar de laforma sefialada.

2.3. Titulos

Los documentos HTML habitualmente llevan titulo. Este titulo es el texto que aparece en €l navegador Web
al momento de visitar la pagina, en la parte superior de la ventana, y la forma de incluirlo en el documento es
utilizando el elemento <title> en la seccidn del encabezado del documento, como se muestra en € siguiente
gemplo:

Ejemplo 2.4. Agregando titulo a un documento
<head>

<title> Este es el titulo de m pagina Wb </title>
</ head>

El resultado en el navegador Web se observa en la Figura 2.2, “Ubicacion habitual del texto del titulo de un
documento HTML en un navegador Web".

Figura 2.2. Ubicacion habitual del texto del titulo de un documento HTML en un
navegador Web

% Este es el titulo de mi pagina Web - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Delidous Marcadores Hen

2.4. Encabezados y parrafos

L os encabezados o headers (por su nombre eninglés) son tipos de formato que se pueden aplicar sobre unaporcién
de texto, paramarcar divisiones de un documento amodo de secciones y subsecciones, de formaanaogaalo que
se hace en documentos de texto el aborados con un procesador detexto como Microsoft Word u OpenOffice Writer.
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En HTML, se permiten utilizar hasta 6 niveles de encabezamientos, y se declaran en el documento por medio de
los elementos <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, y <h6>. NO esrequisito tener un encabezado <h1> para poder incluir
un encabezado <h2> en e documento, y asi sucesivamente, pero se recomienda que si se utilizan encabezados
en e documento, se utilicen en la secuencia adecuada. Esto le hace la vida més fécil alos buscadores o motores
de blsgueda para indizar nuestros documentos en Internet, si es €l caso, y facilitalalectura del documento para
el usuario final.

Los parrafos en HTML significan 1o mismo que los parrafos gramaticalmente hablando. Los parrafos se inician
por medio de la etiqueta <p>, y se cierran con la etiqueta de cierre respectiva, es decir, </ p>. Sin embargo, los
parrafos en HTML pueden quedar sin cerrar, de forma que el navegador Web cierra el parrafo autométicamente
antes de comenzar uno nuevo, o antes de comenzar otro encabezado (sin importar el nivel). Veamos un gemplo:

Ejemplo 2.5. Parrafosy encabezados de distintos nivelesen HTML

<body>
<h1>Pri mera secci 6n</ h1>
<p>Esto es un texto para |la prinera secci 6n</p>
<h2>Pri mera subsecci 6n</ h2>
<h3>Pri mera subsubsecci 6n</ h3>
<p>Pri nmer parrafo de subsubsecci é6n</p>
<p>Segundo parrafo de subsubsecci 6n</p>
<p>Tercer parrafo de subsubsecci é6n</p>
<h3>Segunda subsubsecci 6n</h3>
</ body>

El resultado de este fragmento de cddigo HTML se observa en la Figura 2.3, “Visualizacion de encabezados de
distintos niveles y parrafos para cada seccion (encabezado)”.

Figura2.3. Visualizacion de encabezados de distintos nivelesy parrafos para cada seccion
(encabezado)

Primera seccion

Esto es un texto para la primera seccian
Primera subseccion

Primera subsubseccién

Primer parrafo de subsubseccion
Segundo parrafo de subsubseccidn

Tercer parrafo de subsubseccion

Segunda subsubseccion

2.5. Imagenes

Unaformade hacer méas agradables|as paginas Web més alladel contenido de texto que puedatener, es agregando
iméagenes en diferentes partes del cuerpo del documento. Estas imagenes se agregan en el documento utilizando
el elemento <i ng> y varios de sus atributos, de acuerdo al caso. La imagen debe tener como minimo € atributo
sr ¢ que hace relacion a su ubicacién con su respectivo valor. Esta ubicacion puede ser una ruta completa a una
imagen en Internet, o una ruta relativa al mismo dominio o subdominio donde se publica la pagina que se esta
editando. Observemos algunos ejempl os:

« Este es un gjemplo con una ruta completa de imagen en Internet en alguna parte del contenido del documento:
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Ejemplo 2.6. Agregando una imagen simple con una ruta completa
<ing src="http://upl oad. wi ki nedi a. org/ HTM.. svg" />
» Ahora un g emplo con unaimagen ubicada en e mismo subdominio de publicacién, con una ruta relativa al
mismo:
Ejemplo 2.7. Agregando una imagen simple con una rutarelativa
<img src="inmages/HTM.. svg" />
» El mismo gjemplo, pero agregando atributos relacionados con € ancho y ato que va atener laimagen a mo-
mento de mostrarse en e navegador:
Ejemplo 2.8. Agregando una imagen smple anchoy alto regulados
<ing src="i mages/ HTML. svg" wi dt h="200" hei ght="150" />
 El mismo g emplo, ademas agregandol e un atributo especial para que muestre un texto especifico en el caso de
que por algunarazén no se logre mostrar laimagen:
Ejemplo 2.9. Agregando una imagen simple con ancho, alto y un texto alternativo

<inmg src="images/ HTM.. svg" w dt h="200" hei ght =" 150"
alt="Inmagen ilustrativa de HTM." />

Usualmente los navegadores Web interpretan formatos de imagenes comunes como GIF, JPEG y PNG, pero en
la actualidad también soportan formatos de gréaficos vectoriales, como SV G, que se utilizd en €l jemplo anterior.
Cada formato tiene pros y contras, de forma que vale la pena recurrir ainformacion detallada de estos formatos
antes de incrustarlos como parte de los documentos HTML.

2.6. Enlaces

Es clave tener en HTML la facilidad de agregar a nuestros documentos enlaces a otras paginas. De hecho, eso
es un factor de éxito parala WWW. Para definir un enlace con HTML utilizamos la etiqueta <a> y sus atributos
de acuerdo al caso. El atributo de este elemento que habitualmente se utiliza es el atributo hr ef , que indica hacia
dénde apunta el enlace. Como contenido del elemento se escribe € texto que se vaaver en lapaginasobre el cual
se puede accionar para activar €l enlacey dirigir € usuario ala pagina sefialada en el codigo. Este es un gjemplo:

Ejemplo 2.10. Enlace smple a una pagina del mismo sitio o subdominio
<p>Esto es un texto cualquiera y <a href="../enlace. htm ">esto es un enl ace</ a></ p>

De nuevo, la ubicacion del documento al cual se enlaza puede ser una ruta completa o una ruta relativa a ese
documento, s el documento a que se apunta estd en €l mismo subdominio del documento en edicién. En €l caso
anterior, tenemos una ruta relativa apuntando al documento enl ace. ht M en el directorio superior a actual. El
resultado del giemplo anterior se observaen laFigura 2.4, “Visualizacién de un enlace simple”.

Figura 2.4. Visualizacion de un enlace simple

Esto es un texto cualquiera y esto es un enlace

2.7. Listas

En HTML podemos tener listas sin orden especifico (usualmente las conocemos como vifietas), listas con orden
(numeradas) y listas de definicién.

Laslistas sin orden son listas donde todos | os itemes de la misma aparecen en pantalla marcados con una vifieta.
Para definir esta lista 'y sus itemes, utilizamos las etiquetas <ul > y <l i > respectivamente, como se muestra en
este g emplo:
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Ejemplo 2.11. Muestra delista sin orden

<ul >
<li>Prinmer itenx/li>
<l i >Segundo itenx/|i>
<li>Tercer itenx/li>
</ul >

Figura 2.5. Visualizacion delista sin orden

s Primer item
* Segundo item
s Tercer item

Por otro lado, estan las listas or denadas donde no se muestran vifietas Sino una numeracion consecutiva en nd-
meros arébigos. Este es un gjemplo:

Ejemplo 2.12. Muestra delista ordenada

<ol >
<li>Prinmer itenx/li>
<l i >Segundo itenx/li>
<li>Tercer itenx/li>
</ ol >

Figura 2.6. Visualizacion delista or denada

1. Primer item
2. Segundo item
3. Tercer item

El dltimo tipo de lista de la cua se dispone en HTML es el de listas de definicion, donde se tienen itemes que
corresponden a la estructura de términos con su respectiva definicidn, de forma que cada item es una pargja de
elementos, asi:

Ejemplo 2.13. Muestra delista de definicion

<dl >
<dt >Pri ner térm no</dt>
<dd>Su defi ni ci 6n</ dd>

<dt >Segundo t érm no</dt >
<dd>Su defi ni ci 6n</ dd>

<dt >Tercer térm no</dt>
<dd>Su defi ni ci 6n</ dd>
</dl >

Estalista se observariade laforma que se presentaen laFigura 2.7, “Visualizacion de listade definicion simple”.

Figura 2.7. Visualizacion de lista de definicion ssimple

Primer término

Su definicidén
Segundo término

Su definicidén
Tercer termino

Su definicidén

2.8. Resaltado simple de texto

Al igual que en los procesadores de texto, es posible sefialar porciones de texto con formato de negrillay cursiva
pararemarcar un texto. Sin embargo, existe unadiferenciacion en laformaderealizarlo, que puede ser por formato
o por significado.
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El resaltado por formato se realiza cuando Unicamente nos interesa resaltar visualmente un texto, ya sea con
negrillao con cursiva. En este caso, utilizamos las etiquetas <b> e <i > pararesaltar con negrillao cursiva respec-
tivamente.

Por otra parte, el resaltado por significado hace referenciaaresaltar visualmente un texto y ademas hacer que su
significado en el texto seatambién resaltado, de formaque si seincluso s setiene un lector de paginas Web para
discapacitados, a pasar por este texto se resalte también, y no solo de formavisual. En este caso, las etiquetas a
utilizar son<st r ong>Yy <enmr. Aunque el resultado visual seael mismo que con lasetiquetas<b> e<i >, €l resultado
en e significado del texto es diferente.

VVeamos un gjemplo:

Ejemplo 2.14. Resaltado de texto por formatoy por significado

<p><strong>Esto es un texto</strong> <enpnuy inportante</enr, y
<b>este otro</b> <i>tanbi én</i></p>

Lavistafina de este fragmento de texto en el documento se observa en la figura Figura 2.8, “Visualizacion de
resaltado simple por formato y resaltado por significado”.

Figura 2.8. Visualizacion deresaltado ssimple por formato y resaltado por significado

Esto es un texto muy importante, y este otro tambien




Capitulo 3. Aspectos avanzados del
lenguaje (1)

Luego de ver los aspectos basicos de HTML, en este capitulo se presentan aspectos avanzados como € manejo
de caracteres y simbolos especiaes, € manejo de enlaces a partes especificas de un documento, y paraterminar,
unaintroduccion a mangjo de tablas en los documentos HTML.

3.1. Caracteres y simbolos especiales

Enlo relacionado con losvalores de los atributosy el contenido de los elementos, es posibleintroducir al momento
de la edicién cadenas de texto donde se utilicen cualquier clase de caracteres y simbolos de acuerdo a nuestro
idiomay su correspondiente alfabeto. Sin embargo, al momento delavisualizacin del documento en un navegador
Web pueden haber diferencias con respecto alo que seingresd, y pueden mostrarse carécteres que no corresponden
alos esperados. Este es €l caso de las vocales con tilde en espafiol y laletra i, asi como muchos otros carécteres
especiales como & simbolo para el euro (lamoneda), €l simbolo de copyright, etc. Igual ocurre en otros idiomas,
especia mente cuando no utilizan nuestro alfabeto.

HTML provee unafacilidad para escribir estos caracteres por medio de entidades, de forma que los navegadores

los muestren tal cual como queremos que aparezca. Estas entidades se manegjan con cédigos, que pueden ser
escritos con letras o con nimeros, como aparece en la siguiente tabla:

Tabla 3.1. Algunos gy emplos de car acter es especialesen HTML

Simbolo Entidad
< (Menor que) &lt;

> (Mayor que) &qat;

& (Ampersand) &amp;

" (Comillas) & quot;

a & aacute;
A &Aacute;
é & eacute;
f &ntilde;

En laespecificacion oficial de HTML se puede observar el detalle de las entidades validas paraHTML en la codi-
ficacion Latin 1, que esla que habitualmente se usa en este lado del mundo parala visualizacion de documentos.

Existen otros simbol os que habitual mente necesitamos usar en los documentos HTML,, como los retornos de linea.
Dado quelasintaxisde HTML permiteretornosdelineaen el codigo sin alterar el resultado, especia mente cuando
setratadel contenido de |los elementos, es necesario escribir en € codigo que explicitamente |os vamos a mostrar.
La forma de forzar un retorno de linea es utilizando la etiqueta <br >, que habitualmente no necesita etiqueta
decierre.

Por otro lado, a veces necesitamos que dos pal abras funcionen como una sola, a pesar de que tienen espacio, como
la referencia a una figura (Figura 1), o una marca (Coca Cola), y no queremos que se separen de linea las dos
palabras sea cual sealarazén. En ese caso hay que reemplazar €l espacio por unaentidad HTML especial, que es
laentidad de espacio de no-rompimiento &nbsp; . En todo caso se recomiendano abusar dela utilizacion de esta
entidad, especialmente para dar formato a documento, lo cual suele ser un vicio frecuente iniciando con HTML.

1 a direccion del apartado con los caracteres especiales es http://www.w3.org/TR/html4/sgml/entities.html. También se puede obtener una
guiavisual de caracteres especialesen HTML y XHTML en ladireccién http://www.digital mediaminute.com/reference/entity/index.php.
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Ejemplo 3.1. Utilizando retornos de linea y espacios de no-rompimiento en el contenido
delos elementos

<p>Pedr o Perez<br>

Director del Departanmento de Ventas<br>

M &nbsp; Conpaé&nti | de; & acut e; a, Sede Bogot &acut e; <br >
2009<p>

3.2. Enlaces a partes de un documento

Los documentos en HTML pueden volverse muy extensos, y a veces se hace necesario hacer enlaces a algunas
partes especificas de ese documento, especialmente |os encabezados, para no enviar a usuario a inicio del docu-
mento y que tenga que buscar por si mismo lo que queremos que vea. En este caso utilizamos la etiqueta <a>,
que ya habiamos utilizado para generar los enlaces previamente, pero también sirve para generar las referencias
al interior del documento. Para este fin ya no utilizamos €l atributo hr ef , sino € atributo nane. El valor de este
atributo debe ser Unico entre las demas referencias del documento, para poderlo enlazar facilmente. Por gjemplo:
tenemos el encabezado de nivel 2 "Cursos ofrecidos’ y necesitamos un enlace a este titulo en el documento:

Ejemplo 3.2. Creacion de unareferencia al interior del documento

<h2><a nane="cursos">Cursos ofreci dos</ a></ h2>

Para enlazar a este encabezado desde otra parte del mismo documento, utilizamos la etiqueta <a> para un enlace
normal, pero el valor de hr ef esel mismo valor de lareferenciadel titulo, antecedido por el simbolo #, asi:

Ejemplo 3.3. Enlace a una parte especifica r eferenciada del mismo documento

Vi site nuestra secci &acute;n de <a href="#cursos">cursos ofrecidos</a>.

De lamisma manera, se puede enlazar este encabezado desde otro documento. El valor del atributo hr ef tendria
larutaa documento que queremos enlazar, y luego lareferenciaa encabezado, asi:

Ejemplo 3.4. Enlace a una parte especifica de otro documento HTML

Visite nuestra secci &acute; n de <a href="/inicio. htnl #cur sos" >cur sos ofreci dos</ a>.

3.3. Tablas

Las tablas son formas de organizar la informacion en un documento y constan de una o més filas con dicha
informacion. Cada fila se divide en celdas, y estas celdas pueden tener o no tener tamafio definido, asi como la
tablaen si.

Para definir unatabla, se utiliza la etiqueta <t abl e> a modo de contenedor, y para definir cada una de sus filas,
utilizamos la etiqueta <t r >. Cada una de las celdas en las filas de |a tabla se enmarca con la etiqueta <t d>, y se
escribe <t h> en vez de <t d> cuando la celda es un encabezado de la tabla. Una tabla simple se escribe como
en el gemplo que sigue:

Ejemplo 3.5. Tabla simple con encabezado y datos

<t abl e border="1">
<t r><t h>Nonbr e conpl et o</t h><t h>Edad</t h></tr>
<tr><td>Pedro Perez</td><td>25</td></tr>
<tr><td>Marta Sanchez</td><td>24</td></tr>
<tr><td>Juan GRoacut e; nez</td><td>27</td></tr>
</t abl e>

El resultado de este fragmento de cAdigo se observaen la Figura 3.1, “Visualizacion de tabla simple con encabe-
zado y datos’.
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Figura 3.1. Visualizacion de tabla simple con encabezado y datos

|Nombre completo |Edad

|Pedro Perez |25
|Marta Sanchez |24
|Juan Goémez |2?

3.3.1. Tablas con formato

Para gjustar €l ancho de la tabla en & documento, se puede utilizar e atributo wi dt h de la etiqueta <t abl e>. El
valor puede ser dado en pixeles o en porcentgje. El porcentaje corresponde a la proporcién de espacio entre la
margen izquierday la derecha del documento alahora de ser visualizado.

Ejemplo 3.6. Tabla simple con encabezado y datos e indicacion del ancho de la tabla

<t abl e border="1" w dt h="50% >
<t r><t h>Nonbr e conpl et o</t h><t h>Edad</t h></tr>
<tr><td>Pedro Perez</td><td>25</td></tr>
<tr><td>Marta Sanchez</td><t d>24</td></tr>
<tr><td>Juan GRoacute; nez</td><td>27</td></tr>
</t abl e>

Figura 3.2. Visualizacion de tabla simple con indicacién de ancho de la tabla por
por centaje

| Nombre completo | Edad
|Pedro Perez |25
|Mar‘£a Sanchez |24
|Juan Goémez |2?

Se puede aumentar el espaciado entre el textoy el borde de cada celda utilizando el atributo cel | paddi ng de
laetiqueta <t abl e>. El valor asignado para este atributo, a igual que el valor del borde esta en pixeles.

Ejemplo 3.7. Tabla simple con encabezado y datos, con indicacion de espaciado de texto
al margen

<t abl e border="1" cel | paddi ng="10">
<tr><t h>Nonbr e conpl et o</t h><t h>Edad</t h></tr>
<tr><t d>Pedro Perez</td><td>25</td></tr>
<tr><td>Marta Sanchez</td><t d>24</td></tr>
<tr><td>Juan &oacute; nez</td><td>27</td></tr>
</t abl e>

El resultado de este cddigo de gjemplo es el de la Figura 3.3, “Visualizacion de tabla smple con encabezado y
datos e indicacion de espaciado entre el texto y el borde de las celdas”.

Figura3.3. Visualizacion detabla simple con encabezadoy datoseindicacion de espaciado
entre el textoy el borde delas celdas

Nombre completo | Edad

Pedro Perez 25
Marta Sanchez 24
Juan Gomez 27
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También se puede jugar con € espacio entre una celda y otra por medio del atributo cel | spaci ng delamisma
etiqueta <t abl e>.

Ejemplo 3.8. Tabla simple con encabezado y datos, con indicaciones de espaciado detexto
al margen y espaciado entre celdas

<tabl e border="1" cel | paddi ng="10" cel | spaci ng="5">
<tr><t h>Nonbre conpl et o</t h><t h>Edad</t h></tr>
<tr><t d>Pedro Perez</td><td>25</td></tr>
<tr><td>Marta Sanchez</td><t d>24</td></tr>
<tr><td>Juan G&oacute; nez</td><td>27</td></tr>
</t abl e>

El resultado se observa en la Figura 3.4, “Visualizacién de tabla simple con encabezado y datos e indicacion de
espaciado entre €l texto y borde de las celdas, ademas de espacio entre celdas’.

Figura3.4. Visualizacion detabla simple con encabezadoy datoseindicacion de espaciado
entre el texto y borde de las celdas, ademas de espacio entre celdas

Nombre completo | Edad

Pedro Perez 25
Marta Sanchez 24
Juan Gomez 27

Paratener unatablasin bordes, seleasignael valor deOalosatributoscel | spaci ng y bor der . Esto es(til cuando
se utiliza una tabla como organizacién de lainformacion de todo el contenido del documento y no queremos que
se vean las divisiones de la tabla.

Por otra parte, se puede cambiar laalineacion de los textos de las celdas de forma diferente a como se hace por
defecto por parte de los navegadores Web, es decir, lostitulos centradosy el contenido normal alaizquierda. Este
cambio se logra con el atributo al i gn y su valor asociado en inglés (centro = center, izquierda = left, derecha =
right). Este atributo lo tienen las etiquetas <t r > y <t d>. En el caso de que la alineacion aplique paratodalafila, se
pone este atributo ala etiqueta <t r > respectiva, mientras que si 1a alineacion aplica solo para una celda, se coloca
el atributo align alaetiqueta <t d> sefialada.

También se pueden dibujar celdas combinadas, es decir, cel das que tomen mas de una columna o de unafila, ya
sea que se quieran combinar celdas horizontal o verticalmente, segiin seael caso. Paralograr esto, seleagregan |os
atributos col span (combinacion horizontal) o r owspan (combinacion vertical) alas etiquetas de datos de la celda,
es decir a las etiquetas <t h> 0 <t d> segin sea €l caso. Los valores de estos atributos son numeéricos, e indican
la cantidad de espacios a combinar hacia la derecha (en el caso horizontal) o hacia abajo (en e caso vertical).
Veamos esto aplicado en un gemplo:

Ejemplo 3.9. Tabla avanzada con aplicacion de alineacién de textosy celdas combinadas

<t abl e border="1" wi dth="50% >
<tr align="center"><th rowspan="2">Nonbre</th><th col span="3">Not as</th></tr>
<tr align="center"><th>Nota 1</th><th>Nota 2</th><th>Nota 3</th></tr>
<tr align="center"><td>Pedro P&eacute;rez</td><td>4.5</td><td>3. 8</td><td>4.2</td></tr>
<tr align="center"><td>Juan GRoacute; nez</t d><t d>2.5</td><t d>4. 5</td><t d>4. 3</td></tr>
</t abl e>

Estatablase veriaen un navegador como aparece enlaFigura3.5, “ Visualizacion de tablaavanzada con alineacién
de texto y combinacion de celdas’.
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Figura 3.5. Visualizacién de tabla avanzada con alineacion de texto y combinacion de
celdas

| Notas
Nombre
| Nota1 | Nota2 | Nota3
| PedroPerez | 45 | 38 || 42
| JuanGomez | 25 | 45 | 43

3.3.2. Tablas accesibles

Teniendo en cuenta que la navegacion en Internet también es posible para personas con problemas de la vista,
entre otros, se puede agregar informacion a las tablas para ser interpretadas por estas personas mas facilmente,
aungue en algunos casos también aplique para personas sin problemas visuales.

Por g emplo, se puede agregar un titulo alatabla, como |os que aparecen en las tabl as de este documento, diciendo
basicamente de qué se trata la tabla. Esto se logra introduciendo una etiqueta <capt i on> al interior de la tabla,
justo antes de comenzar adescribir lasfilasy sus celdas. Por defecto este titulo aparecerden la parte superior dela
tabla, como aparece en el ejemplo a continuacion. Para colocar este titulo en laparteinferior, se utiliza €l atributo
al i gn="bot t ont al interior de la etiqueta<capt i on>.

Ejemplo 3.10. Tabla simple con titulo

<t abl e border="1" w dt h="50% >
<caption>Li sta de estudi antes de | a cl ase</caption>
<t r><t h>Nonbr e conpl et o</t h><t h>Edad</t h></tr>
<tr><td>Pedro Perez</td><td>25</td></tr>
<tr><td>Marta Sanchez</td><td>24</td></tr>
<tr><td>Juan GR&oacute; nez</td><td>27</td></tr>

</t abl e>

Figura 3.6. Visualizacion detabla con titulo

Lista de estudiantes de la clase

| Nombre completo | Edad
|Pedro Perez |25
|Mar‘£a Sanchez |24
|Juan Goémez |2?

Ademas del titulo, se puede agregar un resumen alatabla, que no sevisualiza, pero si esleido en los navegadores
para personas con problemas de ceguera. Este resumen seincluye como valor del atributo sunmar y en la etiqueta
<t abl e>.

Ejemplo 3.11. Tabla simple con titulo y resumen

<tabl e border="1" w dt h="50%
summar y="1nf or maci 6n de | os estudi antes: nonbre, edad">
<capti on>Li sta de estudi antes de | a cl ase</caption>
<t r><t h>Nonbr e conpl et o</t h><t h>Edad</t h></tr>
<tr><t d>Pedro Perez</td><td>25</td></tr>
<tr><td>Marta Sanchez</td><td>24</td></tr>
<tr><td>Juan GRoacute; nez</td><td>27</td></tr>
</t abl e>

Asimismo, se puede agregar informacion adicional alas celdas, especialmente cuando son encabezados en colum-
nas o filas. La informacion que se introduce le dice a navegadores especiales que dicha celda es € encabezado
paralafilao parala columnasegin el caso. A esto sele denominaalcance dela celda, y se describe en el codigo
con € atributo scope de las celdas, es decir, las etiquetas <t h> 0 <t d>, seglin €l caso.
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Ejemplo 3.12. Tabla simple con titulo, resumen y alcance de celdas de encabezado

<tabl e border="1" w dt h="50%
summar y="1nf or maci 6n de | os estudi antes: nonbre, edad">
<caption>Li sta de estudi antes de | a cl ase</caption>
<tr><th scope="col ">Nonbre conpl et o</th><th scope="col ">Edad</th></tr>
<tr><t d>Pedro Perez</td><td>25</td></tr>
<tr><td>Marta Sanchez</td><td>24</td></tr>
<tr><td>Juan &oacute; mez</td><t d>27</td></tr>
</t abl e>
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Capitulo 4. Aspectos avanzados del
lenguaje (Il)

L os temas que se tratan en este capitulo estén relacionados con lainclusién de recursos multimedia en los docu-
mentos HTML. Estos recursos pueden ser archivos de audio (canciones, grabaciones, podcasts, etc.) y archivos
de video (filmaciones, videos musicales, etc.); también se trata sobre lainclusién de scripts para la animacion de
las paginas por medio de banners o propaganda, y por medio de laanimacién deimégenes del documento HTML.

4.1. Agregando recursos multimedia al documento

Se pueden agregar recursos multimedia alos documentos HTML como archivos de sonido y video.

4.1.1. Agregando sonido

Suponga que tiene un archivo de audio en formato MP3 y lo ha subido a una carpeta de su servidor Web y quiere
incluirlo en su pagina Web para que |o escuchen las personas que lavisiten. Suponga que este archivo tienelaruta
http://example.com/music/myband.mp3. La forma mas simple de hacer disponible este archivo de forma directa
es crear un enlace a estaruta en e documento, asi:

Ejemplo 4.1. Enlace a archivo de audio en MP3

Esta es <a href="http://exanpl e.conl nusi c/ nyband. np3"
t ype="audi o/ npeg">nmi canci &acute; n favorita</a>.

Sin embargo, es mejor crear una lista de reproduccion en formato M3U (un archivo de texto con las rutas de las
canciones). Esto facilita que se comience areproducir la cancion sin esperar a que se descargue completamente el
archivo con el audio. En este caso, luego de tener el archivo M3U se puede hacer €l enlace asi:

Ejemplo 4.2. Enlace a ar chivo de audio en M P3 utilizando una lista de reproduccion

Esta es <a href="http://exanpl e. con nusi c/ myband. nBu"
t ype="audi o/ x- npegur | ">m canci &acute; n favorita</a>.

Asimismo se pueden utilizar archivos WAV, MIDI, AAC, OGG y otros formatos de audio utilizando un enlace
directo o unalistade reproduccion. Dependiendo del navegador y del sistema operativo del computador, se abrira
un reproductor adecuado para € tipo de formato utilizado.

También se pueden cambiar las rutas si |os archivos se encuentran en el mismo servidor de nuestra pagina Web.
Por gemplo, lalistade reproduccion con €l archivo de audio puede ser enlazada asi: hr ef =" audi o/ myband. n8u" .

Es importante utilizar €l atributo t ype del enlace con el valor adecuado de acuerdo & tipo de archivo utilizado.
Este valor corresponde a tipo MIME del recurso. Para el caso de archivos MP3, el tipo MIME es audio/mpeg,
mientras que paralalista de reproduccién en formato M3U €l tipo MIME es audio/x-mpegurl 1

4.1.2. Agregando video

Es posible agregar videos a una paginaWeb en HTML. Se pueden agregar de la misma manera que se agregaban
archivos de audio a documento: a modo de enlaces. En este orden de ideas, primero hay que tener el video en
formato AVI, MPEG, MP4, WMV, 3GP u otro formato propio de video, disponible desde un servidor Web que
permita encontrar el video directamente, ya sea utilizando una ruta completa (en €l caso de no encontrarse en €l
mismo subdominio de la pagina), o unarutarelativa(si e archivo esta en el mismo subdominio de la pagina).

En el caso de los videos, no hay listas de reproduccién, de forma que se enlaza alos videos directamente, asi:

Ise puede consultar un listado mas completo de tipos MIME en la direccion en Internet http://www.utoronto.ca/webdocs/HTM Ldocs/Book/
Book-3ed/appb/mimetype.html.
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Ejemplo 4.3. Enlace a ar chivo de video en formato MPEG

Esta es <a href="http://exanpl e. com vi deo/ myvi deo. npeg"
t ype="vi deo/ npeg">nm video favorito</a>.

Hay que fijarse de nuevo en larutadel video y en el tipo MIME del archivo con el video. En €l ejemplo anterior,
el video estd en formato MPEG, por tanto, €l tipo MIME es video/mpeg.

Hoy en dia, los videos pueden ser demasiado pesados para subir en un servidor Web y luego para descargarlos
y visualizarlos en € navegador de nuestros visitantes, de forma que hay servicios especializados que permiten
publicar nuestros videos en un formato mas accesible y sencillo, de forma que no se tarde tanto comenzar la
reproduccién de video. Estos servicios son por ggemplo Y ouTube, Vimeo, DailyMotion, Metacafe y otros.

Si setiene disponible una cuenta con alguno de estos servicios, es posible ver estos videos publicamente, y mejor
aln, es posible utilizar incluir un fragmento de la pagina como nuestro video en ese servicio. Por g emplo, en
YouTube, a visuaizar un video se muestra informacion para incluirlo en una pagina Web en HTML, copiando
un codigo en HTML como este:

Ejemplo 4.4. Fragmento de cédigo HTML para incluir un video de YouTube

<obj ect w dt h="425" hei ght ="344">
<par am nane="novi e" val ue="htt p://wwv. yout ube. conl v/ j 8WP7a0D_9Q&hIl =ené&f s=1" ></ par an>
<par am nane="al | owFul | Screen" val ue="true"></ par an>
<param nane="al | owscri pt access" val ue="al ways" ></ par an>
<enbed src="http://ww. yout ube. com v/j 8WP7a0D_9Q&hl =en&f s=1"
type="appl i cati on/ x- shockwave- f | ash" al | owscri pt access="al ways"
al l owful | screen="true" w dth="425" hei ght="344">
</ enbed>
</ obj ect >

Este fragmento de c6digo se veria como aparece en laFigura 4.1, “Video insertado desde Y ouTube en un docu-
mento HTML"” en un navegador Web. Basicamente seinsertaen la pagina un pequefio reproductor en Adobe Flash
parael video yaexistente en el servicio de Y ouTube (puede ser otro servicio), no es el video origina como tal.

Figura4.1. Video insertado desde YouTube en un documento HTML

Este es mi video favorito:

Knights Of Cydonia: Live At Wembley Stadium 2007
T kg

@ n:00/6:32 |« | =0 9
¢ Les gusta?

4.2. Scripting simple

Ademas del codigo estético que se especifica en nuestros documentos HTML, se pueden agregar scripts para que
los documentos sean més animados y llamen la atencidn en puntos especificos como imégenes, enlaces y otros,
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de acuerdo a nuestras necesidades. Estos scripts son fragmentos de codigo de alguno de los siguientes lenguajes
de programacion:

 JavaScript
 Visual Basic Script
« TCL

Laforma de incluir estos scripts en e documento HTML es utilizando el elemento <scri pt >, especificando el
tipo de script (el lenguaje) en el atributo t ype, y dgjando en el contenido del elemento el cddigo del script, asi:

Ejemplo 4.5. Estructura basica de un script de JavaScript insertado en un documento
HTML
<script type="text/javascript">

/] ... Codigo JavaScript ..
</script>

4.2.1. Animaciones simples

Es comln querer animar imagenes que agregamos a nuestro documento HTML para llamar la atencion. Usual-
mente se cambia la apariencia de las imagenes utilizando algun efecto como una sombra, cambiando el color de
fondo o las posiciones de |os objetos en laimagen. Veamos un gjemplo:

Ejemplo 4.6. Animacién en JavaScript para cambiar unaimagen-enlace mientras se pasa
el cursor sobreella (Original de Dave Raggett)

<script type="text/javascript">
if (document.images) {

i mgenl = new | mage

i mmgen2 = new | mage;

i mgenl.src = "../images/enterl.gif";
i mgen2.src = "../images/enter2.gif";

}

function canbi arl magen(nonbre, imagen) {
i f (docunent.images) {
docunent [ nonbre] . src = eval (i magen + ".src")

}
}
</script>
<a href="#" onMuseOver='javascri pt:canbi arl ragen("enter", "imgen2")'
onMbuseQut =' j avascri pt: canbi arl magen("enter", "inmagenl")'>
<ing nane="enter" src="../images/enterl.gif" alt="Enter if you dare!" />
</ a>

Existen diferentes clases de eventos que se pueden utilizar para animar os objetos (iméagenes especiamente) en
nuestros documentos. Estos eventos estan presentes como atributos de |as etiquetas que permiten gjecutar scripts
como €l del gemplo anterior. Para este caso solamente se estudiaron |os eventos de ubicar el cursor del raton sobre
el enlace (laimagen) y retirarlo luego.

El resultado del ejemplo anterior se puede comprobar en este enlace.
4.2.2. Banners 0 avisos
Los banners en Internet hacen referenciaaiméagenes a interior de las paginas HTML relacionadas con patrocina

dores, paginas "amigas' 0 "hermanas’, colocadas de tal forma que llamen la atencién de los visitantes y a hacer
clic sobre €llos sean dirigidos hacia dicho patrocinador. Estos banners se pueden ubicar como avisos dinamicos,
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deformaque utilizando una misma ubicacién en la pagina, se muestren diferentesimagenes, y con cadaimagen se
enlace asitios diferentes. A continuacién se presenta un g emplo con 3 iméagenes diferentesy 3 enlaces asociados:

Ejemplo 4.7. Animacién en JavaScript para mostrar avisos diferentes para enlaces
diferentes (Original de Dave Raggett)

<htm >
<head>
<title>Ejenplo</title>
<script type="text/javascript">
if (docunent.images) {
i mgenes = new Array("../i mages/ batnan.jpg",
"../limges/ superman.jpg", "../images/flash.jpg")
di recci ones = new Array("ww. bat man. cont
"www. super man. con', "www. fl ash. coni')
cuenta = 0

}

function rotarAviso() {
i f (docunent.imges) {
if (document.m _aviso.conplete) {
if (++cuenta == inmmgenes. | ength)
cuenta = 0

docunent . mi _avi so. src = i magenes| cuent aj ;

}

/1l Canbiar el aviso cada 3 segundos
set Ti meout ("rotarAviso()", 3000);

}
function enl azar ConAvi so() {
docunent . | ocation. href = "http://" + direcciones[cuenta];
}
</script>
</ head>

\

<body onl oad="r ot ar Avi so() "

<a href="javascript: enl azar ConAvi so() ">
<i ng nane="m _avi so" src="../images/bat man. | pg" border="0"
alt="M s superhé&eacute;roes favoritos">
</ a>
</ body>
</htm >

El resultado de este giemplo se puede observar en este enlace. En el capitulo 8 se estara evaluando la forma de
crear scripts con JavaScript con més profundidad.
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Capitulo 5. Disefo con estilo

En este capitulo se presenta lo relacionado con agregarle algo de estilo alos documentos HTML. Paratal fin, se
explicaran las formas de incluir estilo en el codigo HTML y se hard una pequefia introduccién a hojas de estilo
CSS (Cascading Style Sheets).

5.1. Comenzando con estilos

La forma més habitual de agregarle algo de estilo a los documentos HTML es por medio de atributos para los
elementos a los cuales se aplicad estilo. Esta forma solamente se recomienda cuando se estan haciendo péginas
para navegadores que no tienen soporte para hojas de estilo CSS. Esto ocurre con versiones muy antiguas de
navegadores Web como I nternet Explorer y Netscape. En laactualidad, |os navegadores en sus versiones recientes
ya tienen soporte para hojas de estilo, de forma que no hay necesidad de incluir atributos para darle formato a
documento, como |os de este gjemplo:

Ejemplo 5.1. Agregando atributos de estilo al elemento BODY de un documento
<body bgcol or ="whi te" background="textura.jpg" text="black">

Los atributos bgcol or (color de fondo), backgr ound (fondo) y t ext (color del texto) pertenecen a atributos de
estilo paralaetiquetaBODY .

Para comenzar con hojas de estilos, es importante mencionar que en HTML existe un elemento dedicado para
mantener ladescripcién del estilo dado al documento. Este elemento seinvoca con la etiqueta<st yl e> y se ubica
en el encabezado del documento, es decir, dentro del elemento <head>. Por gjemplo:

Ejemplo 5.2. Configuracién simple de color deletray de fondo del documento

<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DID HTM. 4.01 Transitional //EN
"http://ww. w3. org/ TR ht ml 4/ 1 oose. dtd" >
<htm >
<head>
<title>M titulo</title>
<style type="text/css">
body { col or: bl ack; background: white; }
</styl e>
</ head>
<body>
Bla bla bla
</ body>
</htm >

En e contenido del elemento <st yl e> se ingresan reglas de estilos, que tienen una sintaxis especial. Para cada
regla, primero va e nombre de la etiqueta a la cua se aplica, luego entre llaves({}) las distintas propiedades
del estilo. Cada propiedad se ingresa como clave-valor, donde la clave (el hombre de la propiedad) va a lado
izquierdo, €l simbolo de dos puntosen el medio, y €l valor delapropiedad aladerecha, finalizando con €l simbolo
de punto y coma.

En & gemplo anterior, la etiqueta a la que aplica la regla de estilo es <body>, por 10 que se pone su hombre,
y hay dos propiedades, cada una con su respectivo valor. Particularmente son colores, entonces mas adel ante se
explicard cémo asignar valores de colores a las propiedades que los usan.

5.2. Reutilizando estilos

Para reutilizar 1os mismos estilos en varias paginas (por ejemplo al elaborar un sitio Web), es necesario separar la
definicién de estilos en un archivo aparte Unicamente con la definicidn de reglas de estilos aplicables para varias
paginas, y luego relacionar este archivo con el documento HTML de la siguiente manera:

Ejemplo 5.3. Linea deinsercion de estilos definidos en un ar chivo independiente

<link type="text/css" rel ="styl esheet" href="style.css" />
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Los archivos para hojas de estilo se dmacenan con la extension CSS, y a igual que la etiqueta <st yl e>, la ti-
gueta del giemplo anterior se ubica en el encabezado del documento. El atributo rel ="styl esheet " leindicaal
navegador Web que el vinculo corresponde a una hoja de estilos en la ruta marcada por € atributo hr ef . En este
caso, el documento HTML se encuentra en la misma carpeta del documento CSS.

mento HTML a mismo tiempo. Si secruzan lasdefinicionesdereglas, y setienelaetiqueta<st yl e>
después de la linea de enlace de la hoja de estilos, tienen prioridad las reglas definidas a interior
de<styl e>.

@ Se puede enlazar a una hoja de estilos CSS y también tener definidos estilos propios para el docu-

5.3. Configurando estilos comunes

V eamos como configurar algunos estilos comunes en hojas de estilo CSS. Paratérminos de cada g emplo, seasume
gue las lineas de definicidn de estilos van dentro de una etiqueta <st yI e> 0 en un archivo de hojade estilos.

5.3.1. Margenes

Las mérgenes de un documento se configuran con las propiedades mar gi n-1 ef t y mar gi n-ri ght paralaetiqueta
body. En el gemplo siguiente se configuran estas margenes para que sean el 10% del ancho de la ventana en
cadalado:

Ejemplo 5.4. Configuraciéon ssmple de méargenes del documento con CSS

body {
margin-left: 10%
mar gi n-ri ght: 10%
}

5.3.2. Sangria

Para hacer sobresalir los encabezados de las secciones del documento del margen del mismo, teniendo en cuenta
el ggemplo anterior, se utilizala propiedad mar gi n-1 ef t de lasiguiente manera:

Ejemplo 5.5. Aplicando sangria a laizquierda para encabezados del documento

body {
margin-left: 10%
mar gi n-right: 10%
}

hl {
margin-left: -8%
}

h2, h3, h4, h5, h6 {
margin-left: -4%
}

El valor negativo paralas margenes de | os encabezados indica en este caso escribir tanto por ciento alaizquierda
de la margen del contenedor <body>. El encabezado 1 entonces comenzaria a mostrarse al 2% del ancho de la
ventana, mientras que |os deméas encabezados comenzarian a 6% del ancho de la ventana.

5.3.3. Espacios en blanco superiores e inferiores

Supongamos que necesitamos un espacio en blanco arribay abajo de un encabezado en el documento. El control
sobre este espacio se logra con las propiedades mar gi n-t op Y mar gi n- bot t om Veamos un ejemplo:
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Ejemplo 5.6. Configurando espacios en blanco arriba y abajo de un encabezado de
segundo nivel

h2 {
mar gi n-top: 8em
mar gi n-bottom 3em

}

La unidad em utilizada en el gemplo anterior equivale al tamafio de la fuente, y se puede utilizar de la misma
forma que otras unidades como puntosy pixeles.

Para cambiar este estilo a un tipo de encabezado en particular (por ejemplo, encabezado 2 para subsecciones) se
utiliza una clase, que en el codigo HTML se describe con € atributo cl ass para un elemento cualquiera, y en €l
codigo CSS se escribe luego de la etiqueta de laregla, precedida por un punto, asi:

Ejemplo 5.7. Configurando espacios en blanco arriba y abajo de un encabezado
perteneciente a una clase

En el cédigo CSS:

h2. subsecci on {
mar gi n-top: 8em
mar gi n-bottom 3em

}

En el codigo HTML:

<h2 cl ass="subsecci on">M subsecci 6n</ h2>

5.3.4. Fuentes de texto

Un texto se puede asociar aunafuente de texto, 0 mas especificamente aunafamiliade fuentes de texto. Teniendo
en cuenta que una fuente puede no estar habilitada para un visitante (ya sea por restriccion del navegador Web o
€l sistema operativo como tal), se recomienda especificar una serie de familias de fuentes en orden de preferencia,
y especiamente se recomienda finalizar cada serie con una familia genérica (serif, sans-serif, cursive, fantasy,
monospace)l, para que en Ultimo caso se utilice una fuente méas o menos similar ala preferida.

Ejemplo 5.8. Asociacién de familia de fuente para e texto del cuerpo y de los
encabezamientos

body {
font-fam ly: Verdana, sans-serif;
}
hi, h2 {
font-famly: Garanond, "Tinmes New Roman", serif;
}

El texto del cuerpo del documento en general utilizaralafamiliaVerdana. Si no seencuentradisponible, seutilizara
la fuente sans-serif predeterminada del navegador Web. Asimismo, |os encabezados de nivel 1y 2 utilizarén la
fuente Garamond, que de no estar disponible, se cambiara por Times New Roman, y si tampoco esta disponible,
se utilizara una fuente de la familia serif.

Ademas de configurar la familia de fuentes para un texto, se puede modificar la forma en que el navegador Web
presenta textos con formato con cursiva (<en) o negrilla(<st r ong>), como yase explico en un capitulo anterior.
Veamos el siguiente jemplo:

Ise puede investigar més sobre estas familias de fuentes genéricas para estilos en esta direccion: http://www.w3.0org/TR/CSS2/
fonts.html#generic-font-families.
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Ejemplo 5.9. Cambio en la visualizacién de texto en negrilla o cursiva aplicando estilos

em {
font-style: italic;
font-wei ght: bol d;
}

strong {
text-transform uppercase;
font -wei ght: bol d;

}

Para el texto con énfasis se aplica ademas de cursiva, una combinacion con negrilla, mientras que para el texto
"fuerte" o con negrilla, se aplicaunatransformacion del texto para que aparezca siempre en mayuscula sostenida.

También se puede configurar €l tamafio de lafuente para diferentes etiquetas, en proporcion a tamafio de lafuente
establecida para el cuerpo del documento. Por ejemplo, para redefinir el tamafio del texto de los encabezados de
un documento HTML:

Ejemplo 5.10. Redefinicién del tamafio de la fuente para los encabezados

hl {

font-size: 200%
}
h2 {

font-size: 150%
}
h3 {

font-size: 100%
}

Se recomienda utilizar porcentajes en vez de puntos para estas reglas, ya que puede variar para visitantes que
configuren fuentes més o menos grandes de acuerdo a su vision.

5.3.5. Bordes y fondos

Se pueden crear bordes arededor de elementos como encabezados, listas, parrafos y otros, encerrando estas eti-
quetas en una etiqueta <di v> y creando reglas de estilo para esta Ultima, asi:

Ejemplo 5.11. Estilo de borde simple utilizando el elemento DIV y hojas de estilo

En el codigo CSS:

div.caja {
border: solid;
border-wi dt h: thin;
wi dt h: 100%

}

En el codigo HTML.:

<div class="caja">

</ ai v>

Los elementos DIV marcados con la clase "cagja" tendran borde y ocuparan el 100% del ancho del documento.

Asi como se agregd un borde a un fragmento del documento, se le puede asociar un color de fondo pararesaltarlo
dentro del contenido del texto, también encerrando el fragmento del documento dentro de un elemento DIV. Por
gjemplo:
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Ejemplo 5.12. Color de fondo para un fragmento de codigo HTML encerrado en un
elemento DIV

di v. col oreado {
background: rgb(204, 204, 255) ;
paddi ng: 0. 5em
border: none;

}
5.3.6. Colores

Representacion de los colores

Hasta ahora se han utilizado algunas propiedades rel acionadas con colores, y se havisto que se pueden utilizar por
su nombre en inglés (si lo tienen), o especificando € color con la combinacién de valores de la escala RGB (Red
Green Blue). La primera de estas dos formas solamente sirve para 16 colores que tienen nombre (ver Figura5.1,
“Colores con nombre para hojas de estilos, y sus valores hexadecimales’, original de Dave Ragget), y a pesar
de ésto no se recomienda su uso por razones de portabilidad entre navegadores; la segunda forma necesita una
combinacién de 3 valores que varian entre 0 y 255 para cada color de la escala (rojo, verde y azul), por gjemplo:
rgh(204, 204, 255) .

Ademas de estas dos formas, existe unaterceraformaque consiste en escribir € codigo hexadecimal parael color,
por eiemplo, #000000 para € negro. Este valor consta de 3 partes, también correspondientes a la escala RGB.
Los 2 primeros nimeros son €l valor hexadecimal para la escala de rojo, luego 2 para la escala de verde y los
Ultimos 2 parala escalade azul.

L os valores hexadecimales de los colores se pueden obtener utilizando una calculadoray transfor-
@ mando el valor decimal entre 0y 255 al valor hexadecimal.

Figura5.1. Colores con nombre para hojas de estilos, y sus valor es hexadecimales

B black = "z000000" B oreen = "#008000"
[ ] sitver="#cococo” [ lime = "#00FF00"
[ gray = "#808080" [ olive = "#808000"
[ ] white = "#FFFFFF" [ ] vellow = "#FFFF00"
[ maroon = "#800000" B rav = "s000080"
B red = "#FFo000” B oiue = "#0000FF
I ourpe = "#800080" [ teal="#008080"
B fuchsia = "#FFOOFF" [] aqua = "#00FFFF"

L os computadores actual es tienen pantallas que soportan incluso millones de colores, de forma que se puede jugar
con las combinaciones posibles de las escalas de rojo, verde y azul. Sin embargo, todavia hay pantallas para
menor cantidad de colores, como | os dispositivos moviles, eincluso computadores obsol etos funcionando con 256
colores. Si quisiéramos incluir entre los visitantes aquellos con esta clase de pantallas, hay que utilizar colores
gue puedan ver tal cual como se definen, no colores parecidos. En la Figura 5.2, “ Colores seguros para cual quier
navegador Web” se muestra una matriz de colores considerados "seguros' entre navegadores y dispositivos.
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Figura5.2. Colores seguros para cualquier navegador Web
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FFF
F66

FFF

009
958

FCC 99
00F |33F 3 000
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Colores de enlaces

Se puede cambiar € formato de los enlaces de un documento por medio de estilos. Hay que tener en cuenta que
los enlaces funcionan como visitado/no-visitado, y ademas manejan eventos tales como los utilizados para hacer
scripting en €l capitulo anterior (cuando se hace clic, cuando el cursor estd sobre €l enlace, etc.). Estos estados se
pueden representar en CSS como se muestra a continuacion:

Ejemplo 5.13. Cambiando €l color delos enlaces en un documento

/* Enlaces sin visitar */

link {
color: rgb(0, 0, 153);
}
/* Enl aces visitados */
cvisited {
color: rgb(153, 0, 153);
}
/* Cuando se hace clic en el enlace */
a:active {
col or: rgb(255, 0, 102);
}
/* Cuando el cursor esta sobre el enlace */
a: hover {

color: rgb(0, 96, 255);
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Disefio con estilo

Asi como se pueden cambiar los colores de los enlaces, también se les puede quitar € subrayado. Sin embargo,
el comun de la gente espera que lo que aparece como subrayado y en azul en un documento es un enlace, por o
gue cambiar este estilo puede hacer perder alos visitantes. Esta practica solo se recomienda cuando es necesaria
una transformacion parala estética del documento.

Ejemplo 5.14. Eliminando el subrayado delos enlaces

En el codigo CSS:

a.plano {
text-decorati on: none;

}
En el cédigop HTML:

noyn
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Capitulo 6. Marcos

L os marcos son formas de organizacion de documentos HTML amodo de vistas mltiples. Laideade los marcos
es mantener ciertainformacion visible mientras se navega en otra parte del documento o en paginas relacionadas.
Esta practica se realizaba mucho antiguamente para mantener visibles los menis de navegacion, mientras en un
marco central se cargan las distintas paginas de un sitio Web.

6.1. Comenzando el trabajo con marcos

Para trabagjar con marcos en los documentos HTML se hace necesaria una redefinicién del tipo de documento
para que se permita el uso de estos marcos. A continuacion se presenta un documento de jemplo que hace uso
de marcos:

Ejemplo 6.1. Documento HTML definido para contener 3 mar cos

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN'
"http://ww. w3. org/ TR ht m 4/ franmeset . dtd" >
<htm >
<head>
<titl e>Docunento con marcos</title>
</ head>
<frameset col s="20% 80% >
<frameset rows="100, 200">
<frame src="marco_superior_izqui erdo. htm ">
<frame src="marco_inferior_izquierdo.htm ">
</franeset>
<frame src="marco_central . htm ">
<nof r anes>
<p>Est e docunento conti ene: </ p>
<ul >
<li><a href="marco_superior_izqui erdo. ht Ml ">Un | ogo</ a>
<li><a href="marco_inferior_izquierdo. htm ">Un nen&uacut e; </ a>
<li><a href="marco_central . htm ">Un narco central </ a>
</ul >
</ nof rames>
</franmeset >
</htm >

Se definen 3 marcos, primero separando la ventana en dos columnas (primera ocupa 20% y segunda ocupa 80%).
Luego, la primera columna se divide en dos marcos, mientras que en la segunda columnava el marco central.

Como se observa, el documento no lleva elemento BODY, sino un elemento FRAMESET en sustitucion, y cada
FRAMESET puede dividirse en uno o mas del mismo tipo, o contener marcos simples, es decir, elementos FRA-
ME. Laorganizacion més habitual de las paginas con marcos es ésta con 3 divisiones de la ventana. El contenido
del elemento NOFRAMES se muestra cuando el navegador no tiene soporte para marcos. En la actualidad, los
navegadores més populares todavia soportan marcos, a pesar de que su Uso ya no es tan comin como antes.

a"HTML 4.01 Frameset" y gjustar la direccién de lareferencia DTD ala referencia adecuada para

Para que el documento pueda contener marcos, debe cambiarse la definicion del tipo de documento
@ la especificacion con marcos.

Todo el contenido que seinserta dentro de la etiqueta <body> puede col ocarse dentro de las etiquetas <f r aneset >
y <frame>, aunque para hacer el documento més organizado, el contenido de cada marco se especifica en un
documento aparte, y se referencia por medio del atributo sr ¢ del elemento FRAME.
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Figura 6.1. Documento HTML en linea que hace uso de mar cos

Classes Package Class Use
FREV MEXT

Packages

org.hibernate

org.hibernate.action
org hibernate bytecode

org.hibernate bytecode cglib .
org hibernate bytecode javassist Hibernate AP
org hibernate bytecode util Sea:

org.hibernate cache Description

org hibernate cache entry
org.hibernate cfg

Core API
|| | org.hibernate

org.hibernate classic
org.hibernate.cfg

mrm hibarnata nallaation

All Classes
AMNSICaseFragment

ANSlJainFragment org.hibernate.classic
AT Appender org.hibernate.criterion
ASTlterator

ASTParentsFirstiterator org.hibernate.metadata
ASTPrnter org.hibernate.usertype

ASTQueryTranslatorFactory

6.2. Disefio de marcos

En laseccion anterior se explicabael cambio que se debe hacer en el documento HTML para poder definir marcos
en su interior. Asimismo, se explicaba que se tiene un elemento FRAMESET (conjunto de marcos) como base, y
gue puede contener otros elementos FRAMESET para agrupar ain mas algunos elementos FRAME, o se pueden
tener estos elementos FRAME directamente bajo €l conjunto principal como se mostrabaen el ejemplo.

Es importante siempre especificar la forma en que se distribuye un conjunto de marcos a nivel de filasy colum-
nas. La cantidad y la distribucion de las filas de un conjunto de marcos se define mediante el atributo r ows del
FRAMESET, mientras que las columnas se especifican con € atributo col s. El valor de estos atributos es ladis-
tribucion o espacio que vaatomar con respecto al espacio total de la ventana donde se muestrael documento, por
cadafilay columna, separando por coma cada unade ellas. Ladistribucion de espacio de cada filao columnaen
un FRAMESET se define en términos de porcentajes, pixeles o multiplicadores.

A continuacion se describen algunos atributos configurables de los marcosen HTML :

 scrol |i ng. Este atributo puede tomar valores de yes 0 no, e indica si se permite o no el uso de barra de des-
plazamiento para el marco.

* noresi ze. Lapresenciade este atributo (no requiere valor), indica que el marco no puede ser redimensionado.

e frameborder. Un valor de 1 para este atributo indica que € navegador debe dibujarle un borde a marco,
mientras que 0 indica que no se debe dibujar un borde.

 nane. |dentificador del marco con respecto al documento.

V eamos un gjempl o algo més complicado:
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Ejemplo 6.2. Documento con marcosy atributos adicionales para cada mar co

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01 Franeset//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ ht M 4/ franmeset . dt d" >
<htm >
<head>
<titl e>Docunento con narcos</title>
</ head>
<frameset col s="33% 33% 33% >
<frameset rows="*, 200" >
<frame src="contenido_marco_1.htm " scrolling="no">
<frame src="contenido nmarco 2. htm "
mar gi nwi dt h="10" mar gi nhei ght =" 15"
noresi ze>
</franmeset >
<frame src="contenido _nmarco_3. htm " franmeborder="0">
<frame src="conteni do_marco_4.htm " franmeborder="0">
</franmeset >
</htm >

Sedibujan 4 marcosen 3 columnascasi deigual proporcién. Laprimeracolumnasedivide en dosmarcos, dedonde
el primero no permite desplazamiento y e segundo no permite redimensionado y tiene un alto fijo de 200 pixeles.

6.3. Especificacion de marcos objetivo

Para especificar en qué marco se va a cargar un enlace luego de que se hace clic sobre uno, se utiliza € atributo
nare del elemento FRAME. El valor de este atributo me permite encontrar un marco dentro de un documento, de
formaque el documento a que apunta un enlace pueda cargarse en € marco adecuado. Para hacer estareferencia,
en el enlace se debe agregar € atributo t ar get paraindicar e marco objetivo para cargar €l nuevo documento.
Veamos un gjemplo:

Ejemplo 6.3. Utilizacién de enlaces con mar cos obj etivo parala carga del documento

En el documentoi ndex. ht M setiene este fragmento de codigo:

<franmeset col s="20% 80% >
<frameset rows="30% 70% >
<frame src="overviewfrane. ht " name="packagelLi st Frame" title="All Packages">
<frame src="all cl asses-frane. html " nane="packageFrane"
title="All classes and interfaces (except non-static nested types)">
</franeset >
<frame src="overvi ewsumary. htm " nanme="cl assFrane"
title="Package, class and interface descriptions">
</frameset >

En & documento overvi ew-frane. ht M se tiene un enlace para cargar un documento en una ruta dada, en €l
marco packageFr ane:

<a href="org/ hi bernat e/ package-franme. ht M " tar get ="packageFr ane" >or g. hi ber nat e</ a>

Si no se especifica un marco objetivo en un enlace, el documento cargard en € mismo marco donde
E se encuentra el enlace.

6.4. Marcos entre lineas

Una forma alternativa de utilizar marcos en un documento HTML, que no requiera de dividir la ventana sino
simplemente dibujar un documento HTML en medio de otro es por medio de marcos entre lineas, que se definen
como elementos IFRAME, es decir, con la etiqueta <i f r ame>. Estos marcos entre lineas funcionan de forma
andloga a los elementos OBJECT, que se utilizaban para insertar videos de servicios publicos como YouTube o
Vimeo; también mantienen caracteristi cas de los marcos comunes, como por giemplo, €l atributo sr ¢ paraindicar
lafuente del marco, € atributo scrol 1i ng y € atributo f r anebor der , entre otros. Un atributo que no sea usa es
el atributo nor esi ze, ya que los marcos entre lineas no se redimensionan, de forma que sobra definirlo.
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Ejemplo 6.4. Marco entrelineas simple (IFRAME)

<iframe src="contenido. htm" w dth="400" hei ght="500"
scrol | i ng="auto" franeborder="1">
Este texto se nmuestra si el navegador Wb no tiene soporte de narcos.

</iframe>
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Capitulo 7. Formularios

Losformularios en HTML son partes de documentos que ademas del contenido normal visto hasta ahora, pueden
contener elementos especiales llamados controlesy otros llamados etiquetas. Estos controles pueden ser campos
de texto, listas desplegables, botones, cajas de verificacion, entre otros, y tienen la caracteristica de que sirven
como medio de entrada para informacion ingresada por €l usuario.

En este capitulo se explicaralo relacionado a manejo de estos formulariosen HTML.

7.1. Trabajando con formularios

Losformularios se especificanen HTML por medio delaetiqueta<form>. Esta etiquetafuncionacomo contenedor
de otros elementos, que pueden ser el contenido que hemos visto hasta ahora: titulos, parrafos, listas, tablas, etc.;
también puede contener elementos propios de formularios, como controles y etiquetas, como se observa en €l
siguiente gjemplo:

Ejemplo 7.1. Formulario simple con campos de texto, botones de seleccién y botones de
confirmacion y limpieza

<body>

<form action="http://ejenpl o.comregi strar_usuari o" net hod="post">
<p>
<l abel for="nonbre">Nonbre: </I|abel >
<i nput type="text" id="nonbre"><br>
<l abel for="apellido">Apellido: </I|abel>
<input type="text" id="apellido"><br>
<i nput type="radi 0" nanme="genero" val ue="m'> Honbr e<br>
<i nput type="radi 0" nane="genero" val ue="f"> Mij er<br>
<l abel for="emnil">Correo el ectronico: </I|abel>
<input type="text" id="email"><br>
<i nput type="submt" val ue="Envi ar"><i nput type="reset" val ue="Borrar todo">
</ p>
</ fornp

</ body>

Figura 7.1. Formulario simple con campos de texto, botones de seleccion y botones de
confirmacion y limpieza

Nombre:

Apellida:

O Hombre
O Mujer

Correo electrénico:

[ Enviar “ Borrar todo I

Todo formulario necesita de los atributos act i on y et hod. El atributo act i on contiene la direccién URI (Uni-
versal Resource |dentifier) del punto a donde se envialainformacion capturada en el formulario para su procesa-
miento, es decir, un servicio Web, un servicio de envio de correo, etc. Por otro lado, el atributo net hod indicala
formaen que se envialainformacion del formulario. Existen dos formas de enviar lainformacién del formulario:

» Método GET: Lainformacion se enviacomo parte deladirecciéon URI del atributo action, agregando un signo ?
al final de éstay cada control con su nombrey valor respectivo separado con un &.
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» Método POST: Lainformacion del formulario se enviacomo parte del cuerpo delasolicitud. Cuando se utiliza
este método, es recomendabletambién utilizar €l atributo enct ype del elemento FORM paraindicar € tipo de
contenido que se esta enviando. Este método se utiliza para enviar datos que contienen archivos o iméagenes.

Los datos del formulario se envian con € nombre del control de donde proviene cada dato, es decir, paraiden-

tificar un dato, es necesario que cada control tenga un valor para el atributo narme. Si €l control no tiene nombre
asignado, € servidor como tal se encarga de asignarle uno.

7.2. Controles

Los controles son los elementos en HTML que permiten ingresar y capturar entradas por parte del usuario. A
continuaci én se explicacémo utilizar las diferentes clases de controles méas comunesen losformulariosde HTML.

Muchos de los controles més comunes en HTML se crean utilizando el elemento INPUT en HTML, es decir,
utilizando la etiqueta <i nput >. Estos controles son:

» Campos de texto

» Campos de contrasefias

» Cajasde verificacion

 Botones de seleccion

* Botones de confirmacion

* Botones de confirmacion con imagen

» Botones de limpiezadel formulario

» Botones simples

» Seleccién de archivo

Otros controles se crean utilizando otras etiquetas, como los menusy lasareasdetexto. LaFigura7.1, “Formulario
simple con campos de texto, botones de seleccion y botones de confirmaciény limpieza” es un ejemplo de formu-

lario utilizando campos de texto (nombre, apellido y correo electrénico), botones de seleccién (género), botones
de confirmacion (enviar) y botones de limpieza del formulario (borrar todo).

En todos los casos en que se ingresa texto, se puede especificar €l valor inicial del campo utilizando
@ el atributo val ue del elemento.

7.2.1. Campos de texto

Para crear un campo de texto en un formulario se ingresa dentro de un formulario un codigo como éste:

<i nput type="text" nane="nonbre">

7.2.2. Areas de texto

Funcionan igual que los campos de texto, solo que en este caso se permite ingresar varias lineas de texto. Se puede
configurar el anchoy ato del texto por nimero de caracteres (ancho) y niimero de lineas (alto). También se puede
configurar un valor inicial. Veamos un g emplo:

<t ext area nane="descri pci on" rows="20" col s="80">
[M descripci 6n]
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</t ext ar ea>

7.2.3. Campos de contrasefas

Ladiferencia entre un campo de texto y un campo de contrasefias, es que el texto se muestra oculto con caracteres
especiales como €l asterisco (*) o puntos de relleno. Laforma de declararlo es ésta:

<i nput type="password" nane="contrasena">

7.2.4. Cajas de verificacion

Las cajas de verificacion o check boxes en inglés son control es de entrada simpl es, que solo se activan o desactivan
paraindicar S 0 no aun criterio o pregunta. Estas cajas de verificacion se escriben de la siguiente manera:

<i nput type="checkbox" nane="envi ar_nensaj es" >

7.2.5. Botones de seleccion

L os botones de seleccion son listas de opciones de las cual es se debe seleccionar solo una de ellas, y cada opcidn
aparece con unadescripciény al lado un botdn de sel ecci 6n generalmente deformacircular. Se observaclaramente
un gemplo de estos botones en la Figura 7.1, “Formulario simple con campos de texto, botones de seleccion y
botones de confirmacion y limpieza’. Para crear botones de seleccion se ingresa un cédigo como éste. El valor se
asigna a cada opcion de forma Unica (no se pueden repetir los valores) utilizando el atributo val ue.

<i nput type="radi 0" name="genero" val ue="n{> Honbre <br>
<i nput type="radi 0" name="genero" val ue="f"> Mijer <br>

7.2.6. Botones de confirmacion

Usual mentelosformulariostienen un botén al final paraenviar lainformacioningresada. A este boton sele conoce
como botdn de confirmacion. Una vez se activa este botdn, se envialainformacion ala direccion indicada en el
atributo act i on del elemento FORM que contiene &l botdn. L os botones de confirmaci 6n se escriben de estaforma:

<i nput type="submit" val ue="Enviar">

El texto que va dentro del boton se especifica con € atributo val ue.

7.2.7. Botones de confirmacion con imagen

Funcionan igual que los botones de confirmacién simples, solo que en la declaracion se especifica una ruta para
la imagen que se muestra, ademas de un texto alternativo para el caso en que no se pueda mostrar la imagen.
Un giemplo:

<i nput type="inmage" src="boton_enviar.png" alt="Enviar">
7.2.8. Botones de limpieza de formulario

L os botones de limpieza de formulario se encargan de borrar los datos ingresados al formulario y dejarlo con los
valores iniciales especificados para cada campo. Se declaran en el cdédigo HTML de la siguiente manera:

<i nput type="reset" val ue="Borrar todo">

7.2.9. Seleccion de archivo

Uno de los controles en HTML es un control para la seleccién de un archivo para ser referido en un formulario.
Este control tiene la apariencia tradicional de un boton "Examinar”" (o similares) con un campo de texto donde
se diligencia la ubicacion de un archivo, ya sea manualmente o por medio del didlogo que aparece con €l botén.
El campo se crea de esta manera:
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<input type="file" id="foto">
7.2.10. Menus o listas seleccionables

El elemento SELECT permite crear menus, también conocidos como listas seleccionables. Cada ment consta de
items que se ingresan por medio de los elementos OPTION. También se puede hacer que por defecto aparezca
unao varias de estas opciones como seleccionadas al momento de cargar el formulario o delimpiarlo. Al fina se
pueden escoger una o varias opciones, dependiendo de si se crea o no e elemento SELECT utilizando €l atributo
mul ti pl e. Veamos un gemplo:

<select nmultiple size="6" name="finalistas">
<option sel ected val ue="0"> -Sel ecci one sus finalistas- </option>
<option val ue="j uan">Juan &Roacute; mez</option>
<option val ue="pedro">Pedro P&eacute;rez</opti on>
<option value="narta">Marta S&aacute; nchez</opti on>
<option val ue="nari a">Mar & acut e; a Gonz&aacut e; | ez</ opti on>
<opti on val ue="pabl 0" >Pabl o Ran& acut e;rez</opti on>
<option val ue="ana">Ana Rui z</opti on>
</ sel ect >

En el gemplo, se muestra una lista de seleccién multiple, que se muestra muy diferente a una lista de seleccién
simple (una sola linea). Para hacerla simple, se elimina de la declaracion € atributo nul ti pl e. El atributo size
indicala cantidad de items que se muestran inicialmente en la pantalla.

También se pueden agrupar los items dentro de la lista para facilitar la seleccién. Para agruparlos, se utiliza el
elemento OPTGROUP asi:

<select multiple size="6" name="finalistas">
<option sel ected val ue="0"> - Sel ecci one sus finalistas- </option>
<opt gr oup | abel =" Honbr es" >
<option val ue="juan">Juan G&oacut e; nez</opti on>
<option val ue="pedro0">Pedro P&eacute;rez</option>
<option val ue="pabl 0" >Pabl o Ram& acut e; rez</opti on>
</ opt gr oup>
<opt group | abel =" Muj eres" >
<option val ue="nmarta">Mart a S&aacut e; nchez</opti on>
<option val ue="nmari a">Mar & acut e; a Gonz&aacut e; | ez</ opti on>
<option val ue="ana">Ana Rui z</opti on>
</ opt gr oup>
</ sel ect>

7.2.11. Campos ocultos

Se pueden incluir algunos datos en el formulario sin necesidad de mostrarlos en el formulario. Estos datos son
Utiles por giemplo para pasar identificadores del usuario que llena el formulario y otros datos similares que no
se muestran, pero que deben ser enviados con el formulario para facilitar el procesamiento o para evitar perder
informacion si e formulario pertenece a uno de varios pasos que incluyen otros formularios.

Por ser datos ocultos, lainformacién ya debe estar disponible de antemano o al momento de cargar el formulario.
Por estarazén, es necesario incluir € valor del campo, como se muestra en € siguiente g emplo:

<i nput type="hi dden" nane="codi go_usuari o" val ue="80860">

7.3. Etiquetas

Algunos controlesincluyen un espacio detexto que sirve como etiquetaparavisua menteindicar aqué corresponde
dicho control, por ejemplo los botones seleccionables en la Figura 7.1, “Formulario simple con campos de texto,
botones de seleccidn y botones de confirmaciony limpieza’. Sin embargo, otros controles no incluyen esta etique-
ta, deformaque hay que agregérselaparaindicarle al usuario de qué setratael control. Para estos casos, se agrega
un elemento LABEL antes (usualmente) o después del control, dependiendo de la organizacion del formulario.

Veamos un gjemplo con un formulario mas avanzado:
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Ejemplo 7.2. Formulario avanzado con etiquetasy mastipos de campos

<form action="http://ejenpl o.comregi strar_usuari 0" net hod="post">
<p>
<l abel for="nonbre">Nonbre: </I|abel >
<i nput type="text" id="nonbre"><br><br>
<l abel for="apellido">Apellido: </I|abel>
<input type="text" id="apellido"><br><br>
<l abel for="foto">Fotografia: </Iabel>
<input type="file" id="foto"><br><br>
<i nput type="radi 0" nanme="genero" val ue="nm'> Honbr e<br>
<i nput type="radi 0" nane="genero" val ue="f"> Mij er <br ><br >
<l abel for="emnil">Correo el ectroénico: </I|abel>
<i nput type="text" id="enmil"><br><br>
<l abel for="propaganda">Reci bir propaganda: </I|abel >
<i nput type="checkbox" id="propaganda"><br><br>
<i nput type="submt" val ue="Regi strar"><input type="reset" val ue="Borrar todo">
</ p>
</ fornp

Para los campos o controles que no incluyen etiquetas se crea un elemento LABEL antes con un texto descriptivo,
y se utiliza el atributo f or para enlazar la etiqueta con € identificador del campo (i d).

Para enlazar una etiqueta con un campo o control, se puede omitir €l atributo for, pero con la condicién que €l

campo quede definido dentro de la etiqueta, como se muestra enseguida. En ambos casos el resultado visualmente
es el mismo, como se muestraen laFigura 7.2, “Formulario avanzado con etiquetas y mas tipos de campos’.

<l abel >Nonbre: <input type="text"></|abel >

Figura 7.2. Formulario avanzado con etiquetasy mastipos de campos

Nombre:

Apellida:

Fotografia:
© Hombre

O Mujer

Correo electrénico:

Recibir propaganda: []

[ Registrar “ Borrartodo J

7.4. Agrupaciones

Los controles y etiquetas en un formulario se pueden agrupar, especialmente si el formulario es muy grande,
aungue se puede hacer igualmente con formularios pequefios para organizar la informacion tanto visualmente
como semanticamente (significado). L as agrupaciones de estos controles y sus etiquetas se hace incluyendo éstos
dentro de un elemento contenedor FIELDSET, que habitualmente tendra un titulo, que se coloca utilizando un
elemento LEGEND antes de ubicar la primera etiqueta o control dentro de dicho elemento.
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Ejemplo 7.3. Formulario avanzado con agrupaciones de etiquetasy controles por tema

<form action="http://ejenpl o.comregi strar_usuari 0" net hod="post">
<p>
<fiel dset>
<l egend>| nf or maci 6n per sonal </ | egend>
<l abel for="nonbre">Nonbre: </I|abel >
<i nput type="text" id="nonbre"><br><br>
<l abel for="apellido">Apellido: </I|abel>
<i nput type="text" id="apellido"><br><br>
<l abel for="foto">Fotografia: </Iabel>
<input type="file" id="foto"><br><br>
<i nput type="radi 0" nanme="genero" val ue="nm'> Honbr e<br>
<i nput type="radi 0" nane="genero" val ue="f"> Mij er <br ><br >
</fieldset>
<fiel dset >
<l egend>I nf or maci 6n de cont act o</ | egend>
<l abel for="email">Correo electronico: </I|abel>
<i nput type="text" id="enmil"><br><br>
<l abel for="propaganda">Reci bir propaganda: </|abel >
<i nput type="checkbox" id="propaganda"><br><br>
</fieldset>
<i nput type="submt" val ue="Regi strar"><i nput type="reset" val ue="Borrar todo">
</ p>
</ fornp

En un navegador Web €l resultado seriacomo se muestraen laFigura7.3, “ Formulario avanzado con agrupaciones
de etiquetas y controles por tema’.

Figura 7.3. Formulario avanzado con agrupaciones de etiquetasy controles por tema

—Informacion persanal

Nombre:

Apeliido:

Fotografia:
© Hombre

O Mujer

—Informacion de contacto
Correo electrdnico:

Recibir propaganda: [

I Registrar “ Borrar todo I




Capitulo 8. Scripts

Con scripting se describe la actividad de incluir scripts en un documento HTML para hacerlo més dindmico e
interesante. En este capitul o se estudiara|o necesario paracomenzar atrabajar con scripts en nuestros documentos
paralograr este efecto.

8.1. ¢Qué es un script?

En HTML un script esun fragmento de cédigo fuente que puede acompafiar |os documentos o puede estar incluido
en él. Este codigo se gjecuta cuando se cargael documento o cuando se activaalgiin evento asociado al documento
0 aaguno de los el ementos que lo componen.

Los scripts facilitan la extensién de los documentos HTML haciéndol os dinamicos y/o interactivos de alguna de
estas formas:

» Modificando e contenido de un documento dinamicamente

» Acompariando alos formularios para validar cada dato que es ingresado. También se pueden ingresar dinami-
camente los valores en |os campos de un formulario con base en valores de otros campos.

» Se pueden activar scripts a medida que ocurren eventos en un documento (cargar, obtener el foco, mover el
cursor del ratén, etc.).

» Sepueden vincular los scripts con controles de formularios para crear componentes visual es de formadinamica.
L os scripts se gecutan siempre en e computador con el navegador Web desde donde se carga €l

A documento HTML, apesar de quelas paginasWeb y |os scripts se encuentren al ojados en un servidor
Web en Internet.

Se pueden clasificar entonces los scripts en dos grandes grupos.
» Scripts que se gjecutan con la carga de un documento HTML.

» Scriptsque se gjecutan con laactivaci én de eventos asociados con elementos al interior deun documento HTML.

8.2. Creando documentos con scripts

Paracrear un script dentro de un documento se debe utilizar €l elemento SCRIPT tantas veces como seanecesario,
dependiendo de su utilizacion, siemprey cuando este elemento quede dentro de un el emento HEAD o un e emento
BODY. Sin embargo, los scripts a utilizar en una pagina Web también se pueden definir en archivos aparte, y en
ladefinicion del elemento SCRIPT se especificala ubicacion del archivo con el script utilizando € atributo sr c.

En el capitulo 4 veiamos g emplos de cdmo crear |os el ementos SCRIPT dentro del documento HTML, y veiamos
gue existen varios lenguajes de programacion con los cual es se pueden programar estos scripts:

 JavaScript
» Visual Basic Script
« TCL

Esimportante que para que estos scripts se gjecuten se tenga un navegador Web que permitainterpretar el codigo
fuenteincluido alli. Hoy en dia, €l lenguaje de programaci én més utilizado paraescribir estos scriptses JavaScript,
porque lamayoriade navegadores Web ofrece soporte para este lenguaj e, mientras que los soportes paralos demas
lenguajes son escasos 0 dependientes de un sistema operativo, 1o que hace que no esté disponible el efecto que
pueda provocar el script para cualquier visitante.
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Se recomienda siempre especificar €l lenguaje en que se encuentra e contenido de cada elemento
@ SCRIPT, apesar de que se pueda especificar un lenguaje por defecto para todos los scripts.

Ejemplo 8.1. Creacion de scripts en lenguajes diferentes y en distintas partes de un
documento HTML (Original del W3C)

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01//EN'
"http://ww. w3.org/ TR/ htm 4/strict.dtd">
<ht m >
<head>
<title>Un documento con el ementos SCRI PT</title>
<met a http-equi v="Content-Script-Type" content="text/tcl">
<script type="text/vbscript" src="http://ejenplo.conm progs/vbcal c" />
</ head>
<body>
<script type="text/javascript">

...codigo JavaScript. .

</ scri pt>
</ body>
</htm >

En el elemento META del encabezamiento del documento se especifica que e lenguaje por defecto de los scripts
del documento es TCL, pero se crean 2 scripts en € documento: el primero utiliza Visual Basic Script (en €l
encabezamiento) y se encuentra en una ubicacion aparte, mientras que € segundo se encuentra en JavaScript y se
especifica dentro del mismo documento (en el cuerpo).

en archivos independientes e invocandol os en e encabezamiento de los documentos HTML que los

Al igual que con lashojas de estilos en CSS, se pueden reutilizar |os scripts creando €l cédigo fuente
@ requieran.

8.3. Activacidon y ejecucidn de scripts

Como se explicd en la primera parte de este capitul o, 10s scripts se pueden activar al momento de cargar un docu-
mento (concretamente el cuerpo) 0 a momento que se activa un evento sobre alguno de los elementos que com-
pone el cuerpo de un documento HTML . En ambos casos, se debe especificar yaseaparael cuerpo del documento
0 paraun elemento, un atributo especial de acuerdo al tipo de evento, y €l valor de este atributo debe ser unalinea
de codigo con lainvocacién aaguna parte del script, bien puede ser una funcion.

A continuacion se encuentra €l listado de cada uno de |os posibles eventos existentesen HTML :

* onl oad. Ocurre a terminar de cargar una ventana o un conjunto de marcos (elemento FRAMESET). Solo se
puede utilizar este atributo en elementos BODY y FRAMESET.

* onunl oad. Ocurre cuando un navegador quita o cambia un documento de la ventana. Solo se puede utilizar este
atributo en elementos BODY y FRAMESET.

* oncl i ck. Ocurre cuando se hace clic sobre un elemento. Se puede utilizar con la mayoria de elementos.
* ondbl cl i ck. Ocurre cuando se hace dobleclic sobre un elemento. Se puede utilizar conlamayoriade elementos.

» onmousedown. Ocurre cuando el puntero se encuentra sobre un elemento y se presiona un boton del ratén. Se
puede utilizar con la mayoria de elementos.

 onnouseup. Ocurre cuando se esta liberando un botén del ratén sobre algin elemento. Se puede utilizar con
|la mayoria de el ementos.

 onnouseover . Ocurre cuando se pasa el puntero del ratén sobre un elemento. Se puede utilizar con lamayoria
de elementos.
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onmousenove. Ocurre cuando € puntero del ratdn se mueve mientras éste esta sobre un elemento. Se puede
utilizar con lamayoria de elementos.

onmouseout . Ocurre cuando e puntero del ratén sale de un elemento. Se puede utilizar con la mayoria de
elementos.

onf ocus. Ocurre cuando un elemento del documento obtiene el foco, ya sea por medio del puntero o por medio
de la navegacion por tabulador. Se puede utilizar con los elementos A, AREA, LABEL, INPUT, SELECT,
TEXTAREA y BUTTON.

onbl ur . Ocurre cuando un elemento del documento pierde el foco, ya sea por medio del puntero o por medio
de la navegacion por tabulador. Se puede utilizar con los elementos A, AREA, LABEL, INPUT, SELECT,
TEXTAREA y BUTTON.

onkeypr ess. Ocurre cuando se presionay libera una tecla estando sobre un elemento. Se puede utilizar con
lamayoria de elementos.

onkeydown. Ocurre cuando se presiona una tecla estando sobre un elemento. Se puede utilizar con la mayoria
de elementos.

onkeyup. Ocurre cuando se libera una tecla que estaba presionada estando sobre un elemento. Se puede utilizar
con lamayoria de elementos.

onsubmi t . Ocurre cuando se envian los datos de un formulario haciendo clic en el botén de confirmacion. Solo
se puede utilizar con elementos FORM.

onr eset . Ocurre cuando se limpian los datos de un formulario haciendo clic en el botén de limpieza. Solo se
puede utilizar con elementos FORM.

onsel ect . Ocurre cuando se selecciona un texto en un area de texto o campo de texto. Solo se puede utilizar
en elementos INPUT y TEXTAREA.

onchange. Ocurre cuando un control de un formulario pierde el foco y su valor cambié mientras tenia el foco.
Solo se puede utilizar en elementos INPUT, TEXTAREA y SELECT.

Veamos un g emplo:

Ejemplo 8.2. Activacion de un evento para un script

<i nput nane="nonbre_usuari 0" onbl ur="val i dar Nombr eUsuari o(t hi s. val ue) ">

Al momento de que el campo pierde el faco, seinvacalafunciénval i dar Nonbr eUsuar i o( val or ) ,que debe estar

implementada en algin elemento SCRIPT del documento HTML.

Otro gemplo:

Ejemplo 8.3. Madificaciéon dinamica de un documento utilizando JavaScript

<head>

<title>Un t& acute;tulo</title>
<script type="text/javascript" src="js/scripts.js"></script>

</ head>
<body>

<script type="text/javascript">
docunent . write("<p>Hol a Mundo<\/p>")

</script>

</ body>

El script dentro del cuerpo escribe un parrafo @ momento de cargar el documento utilizando cédigo HTML.
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8.4. Documentos para navegadores que no soportan
scripts

En algunos casos se hace necesario considerar que |os visitantes de nuestras paginas disefiadasen HTML utilizan
navegadores Web especiales o sin soporte para scripts. En esa eventualidad, todo el codigo que se gjecuta o se
procesa dentro de los elementos SCRIPT del documento no va atener efecto, por 1o que se hace necesario incluir
en el documento HTML elementos NOSCRIPT, donde seingrese todo € codigo HTML que puedafaltar paraque
el resultado sea el mismo, pero posiblemente de forma estética.

En el giemplo de la seccidn anterior donde se modificaba de forma dindmica el documento, si no se tiene soporte
para scripts, habria que tener en el cddigo algo como ésto:

Ejemplo 8.4. Inclusién de fragmentos de cédigo HTML para prevencion de no-soporte
para scripts

<head>

<title>Un t& acute;tulo</title>

<script type="text/javascript" src="js/scripts.js"></script>
</ head>
<body>

<script type="text/javascript">
docunent . write("<p>Hol a Mundo<\/p>")
</script>
<noscri pt >
<p>Hol a Mundo</ p>
</ noscri pt >

</ body>

los documentos, es posible que algunos visitantes se pierdan de partes importantes de las paginas
disefiadas.

El contenido del elemento NOSCRIPT solo seprocesay se muestrasi € navegador Web del visitante

O Si no se utilizan elementos NOSCRIPT en el caso de quelos elementos SCRIPT afecten visual mente
@ no tiene soporte para scripts.
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Capitulo 9. Evolucion a XHTML

En este capitulo se estudia unaintroduccion a lenguaje de programacién XHTML, el sustituto natural de HTML
como estandar para la elaboracion de paginas Web.

9.1. ¢ Qué es XHTML?

XHTML (Lenguaje Extendible de Marcado de Hipertexto) es un lenguaje de programacion de paginas Web, al
igual que HTML. Fue creado con la base de la especificacién 4.01 de HTML integrando conceptos de XML
(Lenguaje de marcado extendible), con laidea de ser € sustituto natural de HTML para escribir paginas Web.
Béasicamente, XHTML en su primera version es "una reformulacion de HTML en XML 1.0"[xhtml2000], cuya
idea es poder crear documentos conformes con XML y alavez interpretables por |os agentes o navegadores Web
paraHTML 4.

En general, los beneficios que se obtienen a trabajar con XHTML son:

* Por ser conformes con XML, los documentos XHTML pueden ser legiblemente visualizados, editados y vali-
dados con herramientas para XML estandar.

» Losdocumentosen XHTML pueden funcionar tan bien o mejor que HTML en los navegadores Web disefiados
paraHTML 4 asi como en los navegadores que soportan XHTML 1.0.

 Losdocumentos XHTML pueden incluir aplicaciones (scripts o applets) que hagan uso del modelo de objetos
de dominio (DOM) bien seade HTML o de XML.

» A medidaque XHTML evolucione, los documentos van a ser cadavez mas interoperables con otros ambientes.
* En XHTML esmésfécil incluir nuevos elementos o atributos adicional es por medio de extensionesy médulos.

No todos |os navegadores Web ofrecen soporte para paginas en XHTML. Entre los navegadores que
A no tienen soporte actualmente para XHTML se encuentra Microsoft Internet Expl orer.!

Ejemplo 9.1. Estructura béasica de un documento XHTML

<I DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR xht m 1/ DTDY xht Ml 1-transi ti onal . dt d" @>

<htm xm ns="http://ww. w3. or g/ 1999/ xht m " @>
<head>

<meta http-equi v="content-type" content="text/htm ; charset=UTF-8" ©/>
<title>Docunento XHTM.</title>

</ head>

<body>

Cuer po del docunento ...

</ body>
</htm >

Observaciones:

* @: Se debe cambiar la especificacién de tipo de documento por la adecuada, dependiendo de si es de tipo
transitional, strict o frameset, a igua que los documentos en HTML. En versiones posteriores de XHTML se
eliminaestadivision.

* @: Se debe especificar a menos un espacio de nombres para las etiquetas utilizadas en el documento.

* ©: El tipo de contenido para XHTML deberiaser appl i cati on/ xht m +xm envez detext/ ht ni , pero sedeja
asi para que los documentos XHTML version 1.0 sean compatibles para la mayoria de navegadores Web. En
versiones posteriores se espera cambiar ésto.
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Se pueden guardar los archivos de codigo fuente de XHTML con estas extensiones de archi-
@ vo: .xhtml, .xht, .html y .htm

9.2. Diferencias entre HTML y XHTML

A grandes rasgos las diferencias entre HTML y XHTML se listan a continuacion:

» Los documentos deben estar bien formados. Bien formado quiere decir estructurado acorde con las reglas
definidas por la recomendacion de XML 1.0.

Ejemplo 9.2. Contraste de cédigo mal formado y codigo bien formado para XHTML

Mal formado:

<p>Esto es un p&aacute;rrafo con texto en <enpcursiva</p></enpr

Bien formado:

<p>Esto es un p&aacute;rrafo con texto en <enpcursiva</enp</p>

» Los nombres de elementos y atributos deben estar en mintscula. En HTML se permite nombrar los ele-
mentosy atributos en maylsculao mindsculasin diferenciaaguna. En XHTML solamente se usan nombres en
mindscula, ya que XML es sensible a formato de mayusculas/mintscul as.

* Serequiere etiqueta de cierre para elementos no-vacios. En HTML se permite omitir la etiqueta de cierre
para algunos elementos, de forma que s se encuentra otra etiqueta de inicio, se da por hecho que la etiqueta
que estaba abierta se ha cerrado. En XML, y por tanto en XHTML, no se permiten elementos con etiquetas de
inicio y contenido sin etiqueta de cierre.

Ejemplo 9.3. Elementos no-vaciosen XHTML

Incorrecto:

<p>Priner p&aacute;rrafo
<p>Segundo p&aacute;rrafo

Correcto:

<p>Pri ner p&aacut e;rraf o</ p>
<p>Segundo pé&aacut e; rraf o</ p>

» Losvalores de los atributos deben estar siempre entre comillas. Todos los valores de los atributos deben
estar encerrados por comillas dobles, sin importar si aparentemente son val ores numéricos.

» No se permiten atributos sin su respectivo valor. XML no soporta la abreviacion de atributos, es decir,
especificar atributos sin valor, como el caso del atributo nul ti pl e en los elementos SELECT paraindicar que
se quiere obtener una lista de seleccion multiple. En este caso se debe especificar e atributo y asignar alguin
valor, por ggemplo, mul ti pl e="nul tiple".

» Loseementosvaciosdeben ser cerrados. Elementos como BR 0 HR no tienen contenido, por loqueen HTML
no hacia falta escribir una etiqueta de cierre como </ br >, sino simplemente escribir la etiquetade inicio <br >.
Sin embargo, en XHTML es necesario cerrar los elementos vacios utilizando una barra diagonal en la misma
etiquetadeinicio o utilizando unaetiquetade cierre. Por ejemplo, en el caso del elemento BR se deberiaescribir
<br /> con un espacio antes de labarradiagonal o escribir <br ></ br >.

» Sereducen losespaciosen € valor delosatributos. En HTML el valor de un atributo puede ser un texto con
varios espacios al interior. Sin embargo, en XHTML este valor se reduce eliminando |os espacios sobrantes al
inicioy a final, ademas de que se reducen a uno solo los espacios que pueden haber como division entre una
y otra palabra del texto.
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» El contenido deloselementos SCRIPT y STYLE esinter pretado como parte del documento. En XHTML
€l contenido deloselementos STY LE y SCRIPT esinterpretado de formadiferente acomo se haciacon HTML,
deformaquesi seencuentraun simbolo < o unsimbolo & en €l interior de estos elementos pueden considerarse
como laindicacion de inicio de una etiqueta (como <p>) 0 como laindicacion de una entidad (como & nbsp;).
Por estarazon, se recomiendatener €l contenido de estos elementos en archivos aparte.

» No sepueden especificar anidaciones prohibidas. En HTML es posible especificar por medio del DTD algu-
nas restricciones con respecto a elementos anidados. En XML y XHTML no es posible hacer ésto, de forma
gue se recomienda que se respeten estas prohibiciones a pesar de que no se puedan especificar. En general,
estas prohiciones son:

< Elementos A no pueden contener otros elementos A.
« Elementos PRE no pueden contener elementos IMG, OBJECT, BIG, SMALL, SUB o SUP.

* Elementos BUTTON no deben contener elementos INPUT, SELECT, TEXTAREA, LABEL, BUTTON,
FORM, FIELDSET, IFRAME o ISINDEX.

+ Elementos LABEL no deben contener otros elementos LABEL.
* Elementos FORM no deben contener otros el ementos FORM.

» Sesuprimee atributo nane y se utiliza Gnicamente el atributo i d como identificador de fragmentos. En
HTML 4 se cred el atributo i d, que al igual que € atributo nane se utilizan para identificar fragmentos de
codigo o elementos. En XHTML es obsoleto utilizar nane, ya que solamente se requiere utilizar €l atributoi d
paraidentificacion.

» Los conjuntos de valores predefinidos son sensibles al formato mayUsculas/minasculas. Atributos como
type paralos elementos INPUT ya tienen valores predefinidos, que en HTML se pueden escribir ya sea en
mayuscula o mindscula sin alterar € resultado. Sin embargo, en XML y XHTML se tienen en cuenta las ma-
yUsculas 0 minUsculasy se pueden considerr como dos val ores diferentes, deformaquelos val ores predefinidos
deben escribirse siempre en minuscula.

» Lasreferenciashexadecimalesa entidades son sensiblesal for mato mayudsculas/minudsculas. En XML tam-
bién se permite utilizar referencias a caracteres y simbolos utilizando su valor hexadecimal. Sin embargo, es
diferente escribir &#xnn; a&#xnn; , por loqueen XHTML siempre se deben escribir los val ores hexadecimales
en mindsculas.
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Capitulo 10. Sitios Web

En este capitulo se explica cudl esla diferencia entre un sitio Web y una pagina Web, que son dos términos que
se utilizan frecuentemente en Internet, y que aveces se utilizan como si fueran lo mismo, lo cual esun gran error.
Luego veremos cOmo se puede crear un sitio Web en Internet, y finalmente veremos cémo integrar diferentes
tecnologias Web en sitios y paginas Web.

10.1. ;,Qué es un sitio Web?

10.1.1. Definiciéon

Un sitio Web es una coleccion de paginas Web que relacionan texto, iméagenes, videos o audio, presentando todo
bajo un mismo dominio o subdominio en Internet. Una pagina Web es un documento escrito en HTML o una
tecnologia basada en HTML, al cual se accede por medio del protocolo HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)
utilizando un navegador Web como Mozilla Firefox. En este orden deideas, € World Wide Web es una coleccién
inmensa de sitios Web alojados en muchos servidores Web alo largo y ancho del globo terragueo.

Figura 10.1. Estructura del contenido del World Wide Web (WWW)

@ Usualmente los sitios Web tienen una pagina de inicio, que es basicamente la pagina Web principal
del sitio.

Practicamentetodoslossitios Web visitables en Internet se alojan en un servidor Web, a cual seaccede usual mente
por medio de un registro en un sitio Web que preste el servicio de alojamiento. Este registro y €l servicio de
alojamiento puede ser gratuito, como bien puede ser pago. Esto depende del proveedor del servicioy sus politicas,
yaque incluso cuando € registro y el alojamiento son gratuitos, se le permite a proveedor incluir publicidad en
los sitios Web que se a ojen en esa modalidad.

10.1.2. Tipos de sitios Web

En Internet se puede encontrar gran variedad de sitios Web. Cada sitio Web tiende a pertenecer a una temética,
gue es la que determina su categoria(s). De acuerdo a latemética del sitio, se pueden encontrar en genera las
siguientes categorias de sitios Web (adaptado de Wikipedia):

 Archivo. Dedicados a amacenar y mostrar contenido antiguo de Internet.
» Blog o Weblog. Dedicado ala publicacion de comentarios a diario o con cierta frecuencia.

 Corporativo. Sitios creados para la promocion comercial de unaempresay sus productos o servicios.
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» Compras. Paralacompra de bienes o servicios en Internet.

» Comunidad virtual. En estos sitios se relinen personas con intereses comunes para compartir informacion de
distinta indole.

» Basededatos. Sitios para consulta de datos especializados.

» Desarrollo. Sitios parala comunidad de desarrolladores de software y disefiadores graficos.

 Directorio. Bases de datos especializadas en directorios de personas o empresas.

» Juegos. Dedicados a juegos de computador o consolas de videojuegos, y Sus respectivos usuarios.
 Descargas. Dedicados a la descarga de software completo 0 en demostraciones y versiones de prueba.

» Gubernamental. Sitios creados por entidades del gobierno parala comunidad ala que apunta su trabgjo.

* Noticias. Dedicados ala publicacién de noticias de prensa utilizando medios audiovisuaesyy texto.
 Pornografia. Sitios para adultos con contenido explicito de tipo sexual.

» Busqueda. Sitios para blisqueda de otros sitios o paginas de acuerdo a criterios concretos.

* Informativo. Parala publicacion de informacion en general, por gemplo, informacion de tipo turistico.

» Espgo. Sitio duplicado de uno original para servirle de respaldo.

« Entretenimiento. Sitios de humor, chismes, farandulay temas relacionados.

» Personal. Sitios creados por personas para autopublicitarse y darse a conocer en Internet.

 Fraudulento. Sitios creados con el fin de suplantar a otros sitios y robar la informacion de usuarios incautos.
» Educativo. Dedicados ala publicacién de informacion para una comunidad académicay su entorno cercano.
 Portal. Un sitio que sirve como punto deinicio para €l acceso a otros recursos en Internet.

» Wiki. Dedicados a compartir informacién creada de forma colaborativa.

» Multimedia. Dedicados a la publicacion de contenido multimedial como videos y sonido en general (mdsica,
grabaciones, podcasts, etc.).

De acuerdo alaforma en que esta construido y se presenta el contenido del sitio Web, se pueden clasificar los
sitios Web en 1 de 2 grupos:

» Estéticos. El sitio se conforma por paginas Web y contenido estético, es decir, orientado a no cambiar con el
tiempo a menos que sea editado y actualizado manual mente por su creador.

» Dinamicos. El sitio muestra contenido en paginas que se cargan de formadinamica de acuerdo alas solicitudes
del usuario, es decir, las paginas no estdn necesariamente almacenadas en un servidor Web de laformaen que
Se presentan, sino gque se construyen al momento de ser consultadas.

10.2. ¢, COmMo se crea un sitio Web?

Para crear un sitio Web se debe disponer de un servidor Web para alojar todo el contenido asociado. El acceso a
este servidor Web depende del carécter del sitio, yaque puede que ya se cuente con un proveedor, si setratade una
empresa, 0 haya que buscar €l proveedor si €l sitio va a ser desarrollado y mantenido por una persona. También
es necesario contar con un dominio o subdominio en Internet, para que € sitio tenga un nombre en Internet facil
de recordar y de encontrar en motores de blisqueda.
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10.2.1. Alojamiento del contenido

Cada proveedor usualmente provee un cuadro comparativo de planes de alojamiento (0 hosting en inglés) en
sus servidores Web, de forma que se puede escoger la opcidon més adecuada de acuerdo a las necesidades de
almacenamiento, trafico, acceso a bases de datos, tecnologias Web adicionales y otros aspectos que pueda tener
el sitio Web. Un gemplo de ésto aparece en la Figura 10.2, “ Planes de al ojamiento para un proveedor en Internet
(AwardSpace.com)”, parael caso del proveedor AwardSpace.com.

Figura 10.2. Planes de alojamiento para un proveedor en Internet (Awar dSpace.com)
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Una vez gue se ha conseguido un proveedor de alojamiento y se ha hecho una solicitud de acuerdo a plan, se
pueden comenzar atransferir archivos con el contenido de los sitios Web a los servidores en Internet, utilizando
en lamayoria de los casos € protocolo FTP (File Transfer Protocol o Protocolo de Transferencia de Archivos)
con unos datos de acceso que entrega el proveedor.

10.2.2. Creacién del dominio o subdominio para el sitio

Es comun que los mismos proveedores de alojamiento en Internet ofrezcan la posibilidad de crear dominios o
subdominios para poder relacionar los contenidos alojados. Hemos visto que un sitio Web puede abarcar todo un
dominio, como Y ahoo.com como bien puede ser solamente un subdominio como blog.andresbustamante.net.

Si nuestro proveedor de al ojamiento no nosdalafacilidad de crear dominios o subdominios, tendremos querecurrir
a proveedores de dominios como GoDaddy o landl, o buscar la manera de crear un subdominio que apunte a
nuestros contenidos. Por €l contrario, si nuestro proveedor de alojamiento nos da esta facilidad, podremos crear
yasea un dominio o subdominio (dependiendo del plan de alojamiento) para nuestro sitio Web utilizando el panel
de administracion que facilita el proveedor. El acceso a este panedl debe estar descrito en los mensgjes de correo
electrénico que envia el proveedor al momento del primer registro.

Teniendo en cuenta la cantidad de proveedores que pueden existir, no es posible describir de forma Unica cémo
crear un dominio o un subdominio en el panel de administracion de un proveedor de alojamiento en Internet. Lo
mas comun es encontrar un médulo de administracion de dominios y subdominios, similar al que aparece en la
Figura10.3, “Panel de administracién de subdominios en un proveedor de alojamiento de sitios Web”.

Figura 10.3. Panel de administracién de subdominios en un proveedor de alojamiento de
sitiosWeb

Subdomain Mame: .| andresbustamante.net | ¥ | Add Subdomain

Example: yourname. - = = s n.COM

Subdomain names hosted in your account:

#  Subdomain Name Path [?] Error 404
1 blog.andresbustamante. net L EEEE B Em 1 Click here
2 www.andresbustamante net LI 5 EEE B EEmmEEE Click here

Si tuviéramos un proveedor como €l que se utiliza parael gjemplo de lafigura anterior, se observariaa frente de
cada subdominio ladireccion en el servidor donde se almacenael contenido para dicho subdominio, de formaque
cada subdominio tiene contenido por aparte y asi también cada sitio Web.
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10.2.3. Creacion del contenido del sitio Web

Para este punto vamos a suponer que se quiere publicar un sitio Web estatico, es decir, sus paginas son disefiadas
y luego almacenadas en un punto fijo en el servidor Web para que sean visualizadas de igual forma. Esta es la
forma en la que se han venido trabajando |as paginas Web de este curso, solo que no necesariamente son paginas
gue hablen de un solo tema o tengan relacién entre si.

Mapa de navegacion

Para crear € contenido de los sitios Web hay que crear primero un mapa de navegacion para las paginas Web
gue vaacontener €l sitio, asi como el contenido que se vaarelacionar en las paginas (texto, video, audio, applets,
flash, etc.). Este mapano tiene un formato en particular, es simplemente saber como sevan arelacionar las paginas
entre si, partiendo de una paginade inicio parad sitio. Muchas veces este mapa va a tener laforma de un arbol,
donde laraiz del arbol es la pagina principal, y se van haciendo ramas a partir de cada pagina indicando otras
paginas hacialas cuales apuntan.

Paginas Web del sitio

Luego de tener un mapa de navegacion se elaboran las paginas Web como tal para el sitio, teniendo en cuenta
aspectos de disefio del sitio, de forma que mantenga rasgos comunes no solo estéticos sino teméticos. L as paginas
Web pueden estar hechas en HTML o XHTML, y opciona mente apoyadas por lenguajes de programacién como
PHP, JSP, ASP u otro similar que permita gjecutar algunas lineas de cddigo a momento de cargar |as paginas.

Dependiendo del servidor Web donde sevayan aalojar |as péginas puede que sea necesario renombrar los archivos,
especiamente paralas paginas deinicio del sitio y paralas paginas principales de las carpetas interiores del sitio,
ya que usual mente estas paginas deben tener nombres ya preestablecidos como i ndex. ht mi 0i ndex. ht m

Los sitios Web no son un conglomerado de paginas y contenido Web, sino que mantienen un orden
A y un estilo especifico, de formaque se recomienda planear laorganizacion de los archivosy gecutar
esta organizacion antes de poner € sitio en linea.

Publicacién del contenido

Luego de tener las paginas Web, se procede a publicar todo el contenido de las carpetas locales con nuestras
paginas y los archivos con contenido relacionado desde las paginas (imagenes, sonidos, podcasts, videos, etc.).
Esta publicacién se realiza habitualmente transfiriendo los archivos desde el computador donde se desarrolla €l
sitio hacia el servidor Web, utilizando programas especial es que soporten la transferencia por el protocolo FTP
(File Transfer Protocol), teniendo en cuenta la ubicacion de los archivos del sitio en el servidor, que se puede
averiguar en el panel de administracion de alojamiento de archivos de nuestro proveedor.

Al momento de incluir contenidos en las paginas Web como videos y audio, debe tenerse en cuenta

A que la ubicacion de estos contenidos debe ser védlida tanto para el momento de la edicion de las
péaginas como paraluego de ser publicadas, por tanto, deben revisarse las rutas aarchivosinvocados,
incluyendo los que hacen referencia a scriptsy hojas de estilo.

Unavez se hayan transferido los archivos con el contenido del sitio Web al espacio adecuado en el servidor, debe
poderse observar € sitio ingresando a su subdominio o dominio asociado, segun el caso, utilizando un navegador
Web como Mozilla Firefox. Este mismo procedimiento se debe repetir cuando se quiere actualizar €l contenido
del sitio, ya sea actualizando lainformacién de las paginas del sitio individualmente, o creando nuevas versiones
del sitio pararenovar su imagen.

10.3. Integracion de tecnologias en sitios y paginas
Web

Para integrar tecnologias como las que se mostraban en € esquema de la Figura 10.1, “Estructura del contenido
del World Wide Web (WWW)” en sitiosy paginas Web hay que seguir algunas recomendaciones:

* Incluir todos los contenidos de | as tecnol ogias adicionales en las carpetas del sitio Weh. Por g emplo, mantener
una carpeta para scripts en diferentes lenguajes, una para estilos, una paraimagenes, una para sonidos y audio
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en general, otra para videos, etc. La idea es mantener todo en las carpetas del sitio para no depender de otros
sitios Web o terceros en general.

Utilizar codigo HTML o XHTML estandar, de forma que los contenidos incluidos en las paginas sean visua-
lizados igual en los navegadores Web mas comunes. Esta recomendacion no la siguen muchos programadores
de paginas Web, que no tienen en cuenta que existen otros navegadores aparte de Internet Explorer, y que no
tienen en cuenta que no todos los visitantes tienen el sentido de la vision en perfectas condiciones.

HTML y XHTML como el que facilitael W3C en ladireccion http://validator.w3.org/. Se puede
validar una paginaya publicada o se puede enviar €l archivo de la pagina que no se ha publicado
paraverificar su validez y corregir atiempo posibles errores.

@ Serecomiendavalidar las paginas Web antes de publicarlas en Internet, utilizando un validador de

El hecho de que una pagina sea mostrada por un navegador Web no es garantia de que la pagina
A esté bien elaboraday més alin, que cumplacon el estandar.

Recordar que posiblemente | os visitantes no tienen instalados | os complementos necesarios para que €l navega-
dor Web visualicelos contenidos que se agregan alas paginas Web. Esimportante que estos complementos sean
faciles de conseguir y sobretodo, que funcionen en distintos sistemas operativos (p. €. Adobe Flash Player). Se
puede investigar en Internet si un archivo es reproducible en otros sistemas operativos diferentes de Windows.
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Capitulo 11. Temas Avanzados

MasaladeHTML y su evolucién XHTML existen otros temas rel acionados que vale la penarevisar paraterminar
este curso. El primero tiene que ver con servidores Web, que como se comentaba en el capitul o anterior, son muy
importantes para la publicacion de sitios y paginas Web. El segundo tema avanzado tiene que ver con lenguajes
de programacin orientados ala Web, que funcionan como complemento aHTML especialmente para crear sitios
Web dindmicos.

11.1. Servidores Web

11.1.1. ;Qué es un servidor Web?

Un servidor Web esunaaplicacion de software queimplementael protocolo HTTP (Hyper Text Transfer Protocol),
graciasalacual sepuede hacer lapublicacion desitiosy paginas Web apartir de archivos con cédigo fuente escrito
en lenguajescomo HTML y XHTML. Esta aplicacién se puede instalar en un computador convencional, asi como
en computadores dedicados, que es 1o que se conoce como servidores en Internet. En cual quiera de |os dos casos,
la aplicacion se gjecuta de forma permanente, de forma que se mantiene a la espera de solicitudes provenientes
de clientes HTTP, es decir, navegadores Web.

11.1.2. Servidores Web mas conocidos
L os sitios Web més conocidos para alojar paginasy sitios Web son los que se explican en esta seccion.

Apache Web Server

El proyecto Apache publicé € servidor Web Apache como una aplicacion de codigo abierto y gracias a ésto, a
su confiabilidad y su portabilidad (se puede gjecutar en servidores Windows, Mac, Linux y UNIX en genera) ha
tenido una gran aceptacion a punto de ser e servidor Web mas importante en los Ultimos afios.

Hoy en dia este servidor hace parte de las plataformas LAMP (Linux, Apache, MySQL y PHP), muy utilizadas
en Internet especialmente para sitios Web dinamicos que hacen uso de bases de datos y de alguna | 6gica especial
programada en lengugje PHP.

Internet Information Server (11S)

Este producto desarrollado por Microsoft eslamayor competenciadel servidor Web Apache, aunque no llegaaser
tan aceptado, dado que funciona Unicamente en servidores Windows (NT, 2000, XP, Server 2003, Server 2008),
lo cua eleva significativamente € valor de su implementacion por la vialegal, ademas de algunos problemas y
vulnerabilidades encontrados tanto en el servidor Web como en el sistema operativo Windows.

Otros servidores Web

Ademés de los servidores Web ya mencionados, existen otros servidores alternativos, que se diferencian especial -
mente por su objetivo y por loslenguajes de programaci én que soportan paraextender lafuncionalidad de las pagi-
nas Web alojadasen él. A continuacion se presenta un listado como las alternativas més utilizadas en laactualidad.

* QQ

» Sun Java System Web Server
» Apache Tomcat

» Google Web Server (GWS)

e nginx

e Zeus

* Mongrel
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» Zope

» Pike

+ Caudium
* Yaws

o Sdvia
 Lighttpd

11.1.3. ¢ Qué servidores Web utilizan los sitios mas importantes?

Segun estadisti cas publicadas por lacompafiia Netcraft Ltd. en su sitio Web en Internet, el lider sobresaliente entre
todos los servidores Web en Internet a mes de marzo de 2009 es el servidor Web Apache, con una participacion
de aproximadamente 66,6% de sitios Web en Internet. La muestra para esta estadistica fue de un millén de sitios
Web en Internet, correspondiente a los sitios Web méas "ocupados' (busiest) o visitados en Internet.

Figura 11.1. Distribucién de servidores Web entre e milléon de sitios mas visitados en
Internet, a Marzo de 2009 (Tomado de Netcr aft.com)

Google, 1.56%,_ Lighttpd, 0.95%
nginzx, 3.06%

El servidor Web Apache ha mantenido su liderazgo entre los sitios Web en Internet desde €l afio de 1996, que a
lafecha quiere decir que en promedio 2 de cada 3 sitios en Internet utilizan este servidor. Aqui esta un pequefio
listado de sitios Web clasificados por € servidor Web que utilizan:

e Servidor Web Apache: Facebook.com, Last.FM, Ask.com, AwardSpace.com, Terra.com, OpenOffice.org,
Linux.org, HP.com, Flickr.com, Apple.com

* Internet Information Server: MSN.com, MySpace.com, Microsoft.com
» Google Web Server: Google.com.
* nginx: Wordpress.com

» No se puede identificar: Y ahoo.com, Blogger.com, Geocities.com

11.2. Lenguajes de programacion orientados a la Web

Esta seccidn explicalengugjes complementariosaHTML y XHTML parala programacion de paginas Web. Los
lenguajes aca explicados tienen la caracteristica que se pueden mezclar en e codigo HTML o XHTML, y su
gjecucion serealizaen el servidor donde se encuentra a ojado

11.2.1. PHP

PHP es un lenguaje de programacion especial para la extension de paginas Web dinamicas, y su nombre es un
acronimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor. Entre sus principales caracteristicas esta que es
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un lengugje desarrollado por una comunidad de desarrolladores, es libre y altamente portable (funciona en los
sistemas operativos mas conocidos), parcialmente orientado a objetos (desde la version 5) y altamente extensible
mediante médul os.

Ejemplo 11.1. Fragmento de codigo HTML con PHP (Original de Wikipedia)

<htm >
<head>
<title>Ej enpl o de uso sinple en envio y recepci 6n de paranetros con PHP</title>
</ head>
<body>
<?php
/] Si existe |a variable $_POST[' nuestra'], entonces nuestra |la com da favorita
if (isset($_POST['nuestra']))

echo 'Hola, '.$ POST['nonbre'].', tu comida favorita es:'.$ POST['conida']."";
} else {
// Si no, nmuestra un formulario solicitando |a conmida favorita

7>
<f orm net hod="POST" acti on="<?php echo $_SERVER[' PHP_SELF']; ?>">
¢Cual es tu nonbre?
<i nput type="text" nane="nonbre" />
¢Cual es tu comida favorita?
<sel ect nane="com da">
<opti on val ue="Spagueti s">Spagueti s</ opti on>
<option val ue="Asado" >Asado</ opti on>
<option val ue="Pi zza">Pi zza</ opt i on>
</ sel ect>
<i nput type="submt" nane="nuestra" val ue="Seguir" />
</form

<?php
} //Fin del bloque else
2>

</ body>
</htm >

11.2.2. JavaServer Pages (JSP)

JavaServer Pages o JSP es una tecnologia mas que un lenguaje de programacion, y es desarrollada por Sun Mi-
crosystems, a igual que el lenguaje de programacién Java, sobre el cual se basa estatecnologia. Es unatecnologia
mucho més grande y posiblemente més robusta que PHP, dado el potencial que tiene Java como base, y a su
facilidad para expresar acciones predefinidas y extenderse por medio de bibliotecas de etiquetas (taglibs).

Ejemplo 11.2. Fragmento de documento HTML con cédigo JSP (Original de Wikipedia)

<%
String titulo = "";
if (request.getAttribute("titulo") !'= null) {
titulo = (String) request.getAttribute ("titulo");

}
%

<title><%titulo%</title>

JSP se utiliza en aplicaciones de gran exigenciay confiabilidad, y sobre todo cuando se trata de aplicaciones muy
grandes que pueden requerir integraci n o comuni cacién con otras aplicaci ones, especialmenteanivel empresarial.

11.2.3. ActiveServer Pages (ASP)

ASP es unatecnologiadesarrollada por Microsoft para su servidor Web Internet Information Server (11S), parapo-
der potenciar paginasWeb en HTML con tecnol ogias de Microsoft como ActiveX y actualmente con latecnologia
Microsoft .NET. Originalmente paraescribir paginas con HTML y ASP se necesitabatener nociones del lenguaje
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de programacion Visual Basic, pero ahoracon ASP.NET esposible utilizar otroslenguajesdel entorno .NET como
C#, lo cua puede ser considerado como ventaja tanto como desventaja.

Ejemplo 11.3. Fragmento de codigo HTML con ASP (Original de Wikipedia)

<%@ ANGUAGE="VBSCRI PT" CODEPAGE="1252" %
(...)
<!--#include virtual ="/ Conexion a | a base de datos. asp" -->
(...
<p>Dej a un Conentario
<%
If (CStr(Recordsetl.Fields.|tem"ValorX"). Val ue))=
(CStr(Recordset2. Fields.|ten("Val orY"). Val ue))
Then
%
<strong><%-( Recordset 2_t ot al ) %</ st rong>
<%
el se
%
<strong>0</strong>
<%
end if
%
Conent ari os</ p>

Al igual que JSP, es utilizado para aplicaciones grandes orientadas a la Web, con la diferencia de que esta expli-
citamente orientada a ser implementada con y paratecnologias de Microsoft, como por € emplo para el navegador
Web Internet Explorer y el sistema operativo Windows.
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